


Turkiye Egitim Gondullileri Vakfi olarak 24 yildir,

80 bin gonullimiiziin destegi ile
3 milyondan fazla ihtiya¢ sahibi cocugumuz icin
sokagin alternatifi olduk;

onlarin gelecege giivenle bakmalarini sagladik.
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1. FAALIYET OZETI

Turkiye Egitim Gonulluleri Vakfi (TEGV), 24 yildir ilkogretim cagindaki cocuklara, cocuk dostu mekanlarda,

alaninda uzman danismanlar tarafindan hazirlanan programlar ve etkinlikler ile egitim destegi sunmaktadir.

Rapor donemini kapsayan 21 Ocak-31 Temmuz 2019 doneminde, 72 etkinlik noktasinda, 8.384

gonullUmuzun destegiyle 105.216 tekil cocuga ulasiimistir.

Toplamda Toplamda 33 ILDE

3 MILYON COCUK 86 BIN GONULLU FAALIYET

72 9 39

ETKINLIK NOKTASI EGITIM PARKI OGRENIM BIRIMI
24 105 BIN 8,3 BIN
ATESBOCEGI TEKIL COCUK GONULLU

Rapor doneminini kapsayan 21 Ocak-31 Temmuz 2019 tarih araliginda;

e Algo Dijital Programi toplam 4.307 cocuga 409 gonullunin destegi ile

Birlikte Ogrenelim Programi 3.766 cocuga 391 gonulliinin destegi ile

Drama Atolyesi Programi 4.816 cocuga 434 gonullinun destegi ile

Dusler Atolyesi Programi 5.152 cocuga 549 gonullUnun destegi ile

Fen Eglenerek Ogren Programi 4.425 cocuga 399 goniilliniin destegi ile
Matematik Eglenerek Ogren Programi 5.682 cocuga 536 gonullinin destegi ile
Okuyorum Oynuyorum Programi 7.645 cocuga 731 gonullU destegi ile

Atesbocegi Ogrenim Birimleri 22 Ocak - 22 Haziran 2018 tarihleri arasinda 26 ilde, 33 etkinlik noktasinda toplam

65 farkli okulla calismistir. Bu kapsamda 778 gonullintn destegi ile toplam 24.002 cocuga ulasiimistir.



2. TEGV HAKKINDA

23 Ocak 1995 tarihinde Suna Kira¢ onderliginde, Turkiye'nin onde gelen is insanlari ve akademisyenleri
tarafindan kurulan Turkiye Egitim Gonulluleri Vakfi (TEGV), bugln ulkemizin egitim alaninda faaliyet gosteren
en yaygin Sivil Toplum Kurulusudur.

KURULUS AMACIMIZ

Vakfimizin varolus nedeni, ilkogretim cagindaki cocuklarin cagdas, evrensel degerlere ve cumhuriyetin temel
ilkelerine sahip, donanimli ve nitelikli bireyler olarak yetistiriimeleri amaciyla; devlet tarafindan verilen temel
egitime katkida bulunmaktir.

Hedefimiz, cocuklarimizin akilci, sag duyulu, 6z guven sahibi, disunen, sorgulayan, kendi i¢ yaraticiligini harekete

gecirebilen, barisci, farkl dusunce ve inanclara saygili, insan iliskilerinde; cinsiyet, irk, din, dil farki gozetmeyen
mutlu bireyler olarak yetismesidir.

DEGERLERIMIZ

 GUVENILIRLiK e YENILIKCiLiK

TUm karar, davranis ve uygulamalarimizi kurumun

Yenilige, degisi lisi k bi K |
objektif kriterlerine gére gerceklestiririz. €Nllige, degizim Ve gelizIme atik bIF yakiazimia

calisinz.
e SORUMLULUK e FARKLILIKLARA SAYGI
Gorev ve sorumluluklarimizi is disiplini ve etik Toplumsal farklhiliklarin zenginlik, fikirsel farkhliklarin
kurallarimiz cercevesinde eksiksiz yerine getiririz. firsat oldugunu dusunuyoruz.

e GONULLULUK VE DAYANISMA

Vakfin ortak hedeflerine ulasmak icin gonuallultk
ruhuyla calisir, tim paydaslarimiza destek oluruz.



3. TEGV YAKLASIMI

a. Felsefemiz

TEGV, farkli becerilere sahip olarak dunyaya gelen tim cocuklara kendi potansiyellerini ve yeteneklerini
kesfetmelerine firsat taniyan bir ortam sunmayi amaclamaktadir. Bu dogrultuda olusturdugumuz modelimiz

bes ana boyuttan olusmaktadir:
Cocuk dostu mekanlarimiz, donanimli gonullulerimiz, cocuk merkezli egitime destek programlarimiz,

sistematik izleme-degerlendirme yapimiz ve tum bu boyutlari butuncul ve etkilesimli bicimde ele alan
yonetisim yapimiz.
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Bu baglamda gelistirdigimiz programlarimiz, cocugu merkeze alarak; cocuklarin aktif, etkinlik temelli ve
eglenceli bicimde 6grenmelerini amaclamaktadir. Programlarimiz, cocuklarin temel becerileri ve yasam

becerilerini edinmelerini hedeflemekte, ayni zamanda ozguvenlerini ve motivasyonlarini da

desteklemektedir.
Programlarimiz ve etkinliklerimiz, cocuklarin kendilerini guvende hissettikleri, dusunce gelistirebildikleri,

yaraticiliklarint ortaya koyabildikleri, aktif katilimlarinin 6n planda oldugu ve cesitli egitim malzemeleriyle
desteklenmis 6grenme ortamlarinda uygulanmaktadir.



Programlarimizin hedefledigi kazanimlara ne olcude ulasildigini izlemek amaciyla her program kapsaminda
dazenli izleme - degerlendirme calismalari yuritulmektedir. Gonullulerimizin destegiyle ylrutulen bu
calismalar, program gelistirme sureclerimizde bize yol gostermektedir.

Egitime destek faaliyetlerimizin niceligi ve niteligi bizim i¢in bUyuk onem tasimaktadir. MUumkun oldugu kadar ¢ok
cocuga ulasmaya ve yayginlasmaya calisirken; cocukla bulusma araci olan faaliyetlerimizin kalitesinin de en Ust
dlzeyde olmasiicin de caba gosterilmektedir. Mekanlarimizin ve gonulltlerimizin donanimi, programlarimizin
niteligi, duzenli izleme-degerlendirme calismalarimiz ve tum bu unsurlari butuncul bicimde ele alan yonetisim
yapimiz ile faaliyetlerimizin kalitesini glvence altina almayi hedeflemekteyiz.

b. Gonulluluk Yaklasimimiz ve Surecleri

Butun etkinliklerimizi gonullulerimizin destegiyle hayata geciriyoruz. Cocuklarin umutlarini gerceklestirmeye
inanan gonulltlerimiz; emeklerini, zamanlarini, bilgi ve deneyimlerini sosyal sorumluluk bilinciyle
cocuklarimiza aktararak, yarinin aydinlik insanlarinin yetismesine destek oluyorlar.

Gonulltlerimiz bize 3 alanda destek veriyor:

o Etkinlik Gonullulerimiz, ilgili egitimleri aldiktan
sonra etkinlik iceriklerimizi cocuklarla bulusturuyorlar.

 Destek Gonullulerimiz, cocuk etkinlikleri disindaki
tum faaliyet konularinda projeler gelistirerek destek
veriyorlar.

 Egitmen Gonullalerimiz ise Turkiye'nin dort bir
yanindaki gonulltlerin egitilmesi konusunda destek
oluyorlar.

Gonullu Sayimiz Cinsiyet Dagilimi

9.241

8.454 8.799

Bl 2016-17 [ 2017-18 [ 2018-19 Kadin (76%) [ Erkek (24%)

2019 yili bu doneminde 8.799 gonullumuz 17.598 saatini TEGV'de egitim calismalarina ayirarak 1.143.870 TL
degerinde fayda yaratti.



GONULLULUK SURECI

TEGV'de gonullh adayi olmak icin, 18 yasini bitirmis olmak, lise mezunu olmak, vakfin amac, vizyon ve
misyonunu benimsemek, vakfin amac, vizyon ve misyonuna uygun olarak belirledigi program/etkinlik ve
fonksiyonlara somut katkida bulunabilecek egitim, meslek ve Kkisilik 6zelliklerine sahip olmak
gerekmektedir. Bu kriterlere uyan herkes http://tegv.force.com/gonullubasvurusu adresinden ya da dogrudan
etkinlik noktasina giderek TEGV'de gonullu olmak icin basvurabilir.

Adim Adim Gonullalak; gonullt adaylarinin ve mevcut gonullllerin Vakif ic isleyisine gore, oryantasyon, egitim,
yonlendirme, destek ve koordinasyon sureclerini icerir. Adim Adim Gonulltluk, gonuallaltk faaliyetleri stGresince
Vakifla bir uyum ve butunltk icinde calisabilmeleri icin gonuallGlerimize ihtiyac duyacaklari rehberligi saglayan bir
mekanizmadir.

TEGV Adim Adim Gonullaluk Kapsaminda; Yerinde, online veya cesitli gonulli arama bulma yontemleri ile
baslayan Basvuru sureci Vakif Tanitimi ile devam eder. Vakif Tanitimina katilan gonullu adaylarindan (GonullG
Taahhttnamesi, KVKK Aydinlatma Metninin Onaylanmasi, lyi hal kagidi) talep edilir. Vakif tanitimi sonrasinda
gonullG adaylari Temel Gonulll Egitimine katilarak gonullu olmak Gzere adimlari tamamlar. Temel Gonullu Egitimi
sonrasinda gonulluler destek olmak istedikleri alana iliskin program gonullu egitimlerini de katilarak etkinlik
donem planina dahil olurlar.

- Temel Gonulla Egitimi: GonullG adaylarinin, cocuk ile calisma ve ¢cocuk haklarini 6grendigi bir tam gunluk
egitimdir. TEGV gonullGsu olabilmek icin bu egitimin alinmasi zorunludur.

- Program Gonulla Egitimleri: Gonullinun destek verecegi program 6zelinde 1 veya 2 tam gun suren ve

programin genel felsefesini ve uygulama detaylarini anlatan alan egitimleridir. Her gonulluntun destek verecegi
programin egitimini almasi zorunludur.

GONULLU MOTIVASYON UYGULAMALARIMIZ:

Vakfimizin amaclari dogrultusunda zamanini, birikimini ve emegini
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motivasyonlarinin devamliligini saglamak, Vakfimizin gonullt yonetimi "

anlayisinin en énemli unsurlarindan birisidir. Bu kapsamda; ANADOLU

e Gonullu Seminer Organizasyonlari
e Daha iyi Bir Dunya Icin Atolyeler
e 5 Aralik Dinya Gonulluler GUn(

e Bolgesel Gonualld Bulusmalari

e Gonulld Tesekklr Uygulamalar

GONULLU DEGiSiM PROGRAMIMIZ BASLIYOR 4




4. TEGV'DE EGITIM

A. TEGV'DE GELISIM ALANLARI

TEGV, calismalarinda gelisim basamaklari acisindan iki farkli donemdeki cocuklarla bir araya gelmektedir.
Bunlardan ilki genel olarak 6-12 yaslar arasindaki donem olan orta cocukluk iken, bir digeri yaklasik olarak 13
yasindan baslayan ve TEGV'in bir araya geldigi son sinif duzeyi olan ortaokul 8. sinifin tamamlandigi 16 yasina
kadar uzanan ergenlik donemidir. TEGV Egitim Programlari hedef kitlesi olan cocuklarin icinde bulunduklar
gelisim boyutlarini dikkate alarak hazirlanmakta ve uygulanmaktadir. Bu yolla cocuklarin 4 farkli boyut
uzerinden gelisimleri desteklenmektedir. Bu boyutlarin her biri digerleri ile iliskilidir. Bazi beceri, 6grenme
sureci ve deneyimleri siniflandirmak hayli zordur; cogu zaman ayni beceri birden fazla boyut ile iliskilidir.

Psikomotor / Fiziksel Gelisim

Fiziksel gelisim boyutu ile cocugun her turlt bedensel buyume ve olgunlasma sureci kastedilmektedir. TEGV
sundugu egitim programlari ve spor olanaklari ile cocuklarin bedensel saglik ve iyi olma halleri ile yakindan
iliskili olan fiziksel gelisimlerini desteklemeyi amaclar.

Sosyal Gelisim

TEGV cocuk ve genclerin topluluk icindeki olumlu deneyimlerinin sosyal gelisimleri Gzerindeki buyuk etkisini
g0z onunde bulundurarak onlara koruyucu, destekleyici ve gelistirici bir sosyal ortam sunma cabasindadir. Bu
beceri alani, bilgiyi baskalarina aktarma, baskalarindan gelen bilgiyi yorumlama ve uygun bir sekilde cevap
verme ile ilgili becerileri icerir. Toplumsal beceriler kisilerarasi etkin iletisim icin de dnemli becerilerdir.

Akran ve yetiskinlerle olumlu iletisim,
sosyal ipuclarini anlama ve empati,
baskalarina saygi, 6z guven, 6z sunum,
iletisim, uyusmazlik ¢cozumu, uzlasma,
isbirligi, yardimlasma, grup calismasi,
uyum saglayabilme, liderlik, yurttashk
becerileri

Bilissel Gelisim

Bilissel gelisim, bireylerin bilgi edinmeleri, bu bilgiyi yapilandirmalari ve uygun sekilde kullanmalari ile iliskili
tum surecleri kapsamaktadir. Deneyim, sosyal gecis, olgunlasma ve dengeleme gibi 6gelerle gelisir. Bu beceri
alani, dusinme, muhakeme etme ve benzeri zihinsel yeteneklerin gelistirilmesini amaclayan bilgi ve
becerileri icerir.

Dikkat, algilama, hafiza, mantik
yurutme, analiz etme, elestirel
dusunme, karar verme, hedef
koyma, yaratici dusiunme, problem
cozme, bilgi ve iletisim teknolojileri
okuryazarhigi, planlama ve
organizasyon, stratejik dusinme,
elestirel dusiinme vb. beceriler ile
derinlemesine bilgi edinme



Duygusal Gelisim

Belirli nesne, olay veya bireylerin insanin i¢ dunyasinda uyandirdigl izlenim olarak tanimlanan duygularin
algilanmasi ve anlamlandiriimasina iliskin tim surecler bu boyutta incelenir.Duygusal boyut sosyal ve bilissel
boyutlar ile siki bir iliski icindedir, iletisim, , gibi konulara iliskin beceriler bu boyut altinda yer alir.

Duygulari tanima ve ifade etme;
duygu ve“da'\.vra.\.nljlavrl yonetme,
catisma ¢6zumu, deger verme, i¢
motivasyon

Degerler Gelisimi

TEGV misyonu, kurumsal ve etik degerleri ile iliskili olarak ve bir sivil toplum kurulusu olarak, toplumsal uzlasi,
birliktelik duygusu, kultlrel mirasin ve doganin korunmasinin degerler egitimi ile gerceklesecegine inanir ve bu
alanda yapilandiriimis cocuk ve gonuallt etkinlikleri sunar.

Cevre bilinci, farkliliklara saygi,
adalet, esitlik, insan ve cocu
haklarina saygi, sanatsal, kulturel,
ekoloji anlayis, etik, durustluk,
baris

B. TEGV OGRENME ILKELERI

TEGV 6grenme yaklasiminin iki temel ilkesi bulunmaktadir. TEGV'de cocuklar, gonulluler ve paydaslarla hayata
gecirilen her tarlu egitim/0grenme faaliyetinde bu ilkeler g6z onunde bulundurulur.

Aktif Ogrenme

“Aktif 68renme, 6grenenin 6grenme surecinin sorumlulugunu tasidigl, ona 6grenme surecinin cesitli yonleri ile
ilgili karar alma ve 6z duzenleme yapma firsatlarinin verildigi ve karmasik ogretimsel islemlerle 6grenenin
ogrenme sirasinda zihinsel yeteneklerini kullanmaya zorlandigi bir 6grenme surecidir.”

Ogrenme ortam ve araclari tasarlanirken, cocuk ve gonulli katilimini tesvik edecek, onlarin katihmlari ile
gelistirilmeye acik, eglenceli, deney, deneyim, paylasim, oyun ve dijital arac ve platformlara onem veren,
ogrenmeyi keyifli hale getiren bir yaklasimin benimsenmesi 6nemlidir.

Bir egitim yaklasimi olarak aktif 6grenme asagidaki temel ilkeleri icerir:

e (Cocuk, 6grenme surecinin aktif bir 6gesidir.

e Her cocugun 6grenme becerileri gelistirilebilir.

o Ogrenmede bireysel ve kulturel farkliliklar dikkate alinir. Bilgi ve beceriler gecmis yasantilardan yararlanilarak
yapilandirilir.

o Ogrenmede cevre ile aktif etkilesim; isler ve etkinlikler (cocuga ne yaptirdiginiz) 6nemlidir.

o Aktif 6grenmede uygulanan yontem ve teknikler, 6grenme ortaminda cocuklari diger cocuklarla isbirligi
yapmaya tesvik eder ve aktif kilar.

e TEGV 6grenme ortam ve araclarinin, programlarin, etkinliklerin aktit 6grenme yaklasimi ile hazirlanmasi ve
uygulanmasi esastir.



Gonulla Katilim
TEGV'de 68renme sureci, bu surece katilanlarin tamaminin 6grendigi bir surectir. TEGV'de egitsel etkinlikler,

cocuklar basta olmak uzere, gonulluler, aileler ve diger paydaslarin etkilesim icinde 6grenmelerini tesvik edecek,
sekilde planlanir ve uygulanir. Bu surece herkesin gonulld katilimi esastir.

Gonulltlerimiz basitce TEGV program ve etkinliklerini cocuklara ulastirmak icin sorumluluk almis aracilar degildir.
TEGV'de 0grenme sureci “O0greten-0gretim programi-ogrenen” mekanik iliskisi icinde yurumez. Gonulltler
6grenme surecinin en kritik 6gelerinden biridir. Ogrenme etkinliklerinin planlanmasinda, uygulanmasinda ve
degerlendirilmesi surecinde aktif katilimci olmalari beklenir. Bu katilimin gonullulere getirdigi kazanimlar ve

sorumluluklar vardir.
TEGV calisanlarinin, 6zellikle egitimle ilgili dogrudan sorumlulugu olanlarin 6grenme sureclerinin etkili bir sekilde

planlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi icin aktif katihimi beklenir.

C- TEGV OZGUN EGITIM MODELI
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Egitim modelimizin yapi tasini temel egitim cagindaki cocuklar (6-14 yas) ve onlarla etkinliklerde bulusan temel

gonulll egitimini ve program gonullU egitimini tamamlamis gonullUler olusturur.

Ilkdgretim cagindaki cocuklara yonelik olan Egitim Programlarimiz cocuklarin gtivenli 68renme ortamlarinda
fiziksel, sosyal, duygusal, bilissel ve degerler olarak kendilerini sturekli gelistirme firsati sunar; cocuklarin

oynama, eglenme, sosyallesme, paylasma,
Programlarimiz, temel akademik becerilerd
tasarim etkinliklerine; cocuk haklarindan, e

nirey olarak saygl gorme ve kabul edilme_ihtiyaclarini merkeze alir.
en, 21. yuzyil yasam becerilerine; sportif etkinliklerden, bilisim ve
Kolojiye; bilimsel bilgiye dayali kavramsal modellerin tavsiye ettigi

kapsam, yontem ve yaklasimlar incelenerek, 6zgun bir bicimde ¢cocuklara sunmak tzere hazirlanir.

Egitim stratejilerimize, fiziksel yapimiza ve faaliyet alanlarimiza uygun olarak yillar icin gelismis olan egitim
modelimizde, 1. 2. 3. ve 4. sinif (ilkokul) ile 5. 6. 7. ve 8. sinif (ortaokul) duzeyine yonelik olarak Egitim Programlari
Bolumu ve alaninda uzman danisman egitimciler tarafindan tasarlanan egitim etkinlikleri asagidaki sekilde

siniflandirilmaktadir.

““

Uzun Streli Egitim Programlar

Kisa Sitreli Etkinlikler

Okul Etkinlikleri

Kullp Etkinlikleri

Okul Destek Calismalarn

Yaz Etkinlikleri

Standart Atesbdcegi Programi

Tematik Atesbocegi Programi

Online Plattormlar/Oyunlar

EP- OB-Okullar

EP- OB-Okullar

MEB Okullar

EP-OB

EP-OB

EP- OB

AB

Tematik AB

Online

10 Hafta
90 Dakika

1 Hafta
90 Dakika

A-6 Hatta
90 Dakika

A-10 Hafta
90 Dakika

A-10 Hafta
90 Dakika

6 Hafta

12 saat

12 saat



Eqgitim Programlar
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~ 000000
24

Cocuk Basina Yatirm* Tekil Cocuk Sayisi
144 TL 178.638

Yapilan toplam yatirim

15’ 25.787.715 TL

* Cocuk etkinlik malzemelerini ve tasima maliyetini kapsar

U A0 O U &)
an (AR A0 AN A0

Yapilan toplam yatirim
: } 998.405 TL

**Gonuallt Egitimlerini, egitimi malzemelerini, tasima ve yemek maliyetini kapsar.
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Turkiye Egitim Gonulluleri Vakfi (TEGV) Egitim Programlari Departmani 2019-2021 strateji calismalari
kapsaminda olusturmayi hedefledigi yol haritasinin belirleyicisi olarak 44 sabit etkinlik noktasinda aktif olan
orneklem cocuk, aile/veli ve gonullu grubuna yonelik bir egitim ihtiyac¢ analizi hazirlamistir. Anketimizde aile

oireylerinin,
performanslarini ve okul disi saatlerde gerceklestirdikleri ve gerceklestirmeyi hayal ettikleri etkinlikleri anlamak
nedeflenmektedir.

cocuklarin ve gonullulerin gozinden cocuklarin egitim aliskanliklarini, intiyaclarini, akademik

Bu degerlendirme calismasi ortalama 43 etkinlik noktasindan toplam 817 aile bireyinin, 966 cocugun ve 916
gonullunun katkilari ile derlenmistir.

Anket sorulari 3 farkli alanda kategorize edilmistir:

- Demografi
- Akademik
- Dijital yeni

K dagilim,
performans ve ilgi alanlari,

iklere karsi dustnceler.

BULGULAR

Yaptigimiz ankette, ailelerin ve cocuklarin hangi kurslara ilgi duyduklari irdelenmistir. Bu kapsamda ailelerin
cocuklarinl matematik ve ingilizce alaninda bir kursa gondermeye istekli oldugunu gorulmustar.

Cocugunuzun baska hangi kurslara gitmesini istersiniz?

339 23%

12% 13% 12% 11%

$ § § % 3 §

Ml atematik Fen Sanat Bilgisayar Spor Yabanci Dil

Ote yandan cocuklarin dile getirdigi ilgi alanlarinin farklilastigi da gézlemlenmistir. Katiimcilar cocuklarinin
spor, sanat ve bilisim odakli kurslara gitmeye istek ve ilgi duyacagini belirtmistir.

Cocugunuz baska hangi kurslara gitmek istiyor?

26%

19% 17%

14%
10%

3%

39535033588

Matematik  Fen Sanat Bilgisayar Spor  Yabanc Dil
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Cocuklarimizin ogrenmeye dair ilgi alanlari ve 6grenmeye dair istekleri irdelenmistir. Katilimcilarin asagidaki
kategorilerden 3'tnu ilgi alanlarina gore secmesi istenmistir.

Ogrenmek istedigin alanlardan seninicin en dnemli 3
tanesini secer misin?

Teknolojik aletleri incelemek [ robot cahsmalan

yapmak 14%
Bilim adamlanm ve bilimsel gelismeler 1%
ogrenmek; deney ve gozlem yapmak
Matematik/problem ¢izme becerilerimi
/p C 1%

gelistirmek

0%e 10% 20%: 30% 40% 50% 00% 70%: BO%: 90%: 1007

Cocuklarin destege ihtiyac duydugu alanlar cercevesinde sorulan sorularda ise one cikan kategori yine matematik /
problem ¢6zme becerisi olmustur. llgilerini ceken alanlardan farkl olarak yabanci dil 6grenme istekleri de (%14)
bu soru ile ortaya cikmistir.

Destege ihtiyag duydugun alanlardan senin icin en énemili 3
tanesini seger misin?
Ingilizce fyabanc dil konusmak/yazmak /okumak 124

Mizik yapmak,/miizik aleti calmak 10%%

Teknolojik aletleri incelemek f robot cahsmalan

yapmak 10%
Bilim adamlarm ve bilimsel gelismeler dgrenmek; 10%
deney ve gozlem yapmak
Matematik/problem cizme becerilerimi
19%

gelistirmek

0% 10% 200 30% 40% 50%% 603 7% B0% 90%: 100%
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Gonullulerimizin TEGV etkinliklerinde yer almasini arzu ettikleri yeni teknikler de sorgulanmistir.

TEGV etkinlikleri arasinda hangilerinin yer almasini

isterdiniz?
Diger 3%
Yabanci Dil 14%
Bilgisayar Etkinlikleri o
Robotik Etkinlikler 14%
Dikis - Nakis 4%
Model Ucak Yapma 11%
Ahsap Model ... 13%
Makine Tasarlama 107
0% 5% 10% 15% 2% 25% 3

Gonulltlerimizin TEGV'de hazir bulunusluklarini anlamak adina aktiflik sureleri ve etkin olduklari programlara
dair sorular hazirlanmistir.

Gonillalik Siiresi

45% a1%

35%

JEoe 23%

20 17%
14%
15%

103
5%

5%

1Yl ve Daha Az 2 Yl 3 Yl 4l 5Yil ve Daha
Fazla



5- TEGV MEKANLARI

Vakfimiz, Turkiye'nin egitime erisimi sinirli olan, derslik basina dusen ogrenci sayisinin yuksek, sosyoekonomik
gelismislik endeksinin dusuk; ntfus yogunlugunun, ortalama hane halki buyukligunun ve issizlik oraninin yuksek
oldugu sosyoekonomik olarak dezavantajli bolgelerde, cocuklarin nitelikli egitime erisimini desteklemeyi
hedeflemektedir. TEGV, bu kapsamda tasarlanan ¢ocuk dostu mekanlarda, Turkiye’'nin 72 farkli noktasinda
faaliyetlerini surdurmektedir. Etkinlik noktalarimizin detayli listesini Ek - 1'de gorebilirsiniz.

7 33 72

BOLGE IL ETKINLIK NOKTASI
9 39 24

EGITIM PARKI OGRENIM BIRIMI ATESBOCEGI
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GITIM PARKLARIMIZ

L —— 7\‘

B vy

i

|l O

TURKIYE EGITIM GONULLULERI VAKFI
KOCAELI SELMA VE MESUT KAVURT OGRENIM BIRIMI

Etkinlik ve bilgisayar odalari,
kGtuphane ve Ozel atolyelerin yani sira
futbol, basketbol vb. spor sahalarina
da sahip Egitim Parklarimizda yilda
yaklasik 5 bin ¢cocugu agirliyoruz.

DIJITAL EGITIM PLATFORMUMUZ

i

ATESBOCEGI GEZICI OGRENIM BiRiM/

algodijital.com adresinden
cocuklara algoritmik dusinme ve

kodlama etkinliklerini dijital
ortamda sunuyoruz. 2019 yilinda
"her cocugun erisebilecegi bir STK
olmak" vizyonumuz isiginda dijital
platformumuzu gelistirmek uzere

calismalarimizi sGrdurdyoruz.




6. ETKINLIKLERIMIZ
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Cocuklarimizin farkli gelisim boyutlarini destekleyen ve onlarin ilkogretim duzeyinde kazanmalari gereken bilgi,
beceri ve degerleri edinmelerine katkida bulunan 06zgun egitim programlari ve etkinlikleri hazirliyoruz ve

uyguluyoruz. Programlarimizi; TEGV 6grenme ortami, araclari ve aktif 6g¢renme yaklasimi ile hayata geciriyoruz
ve 10 haftalik etkinlikler seklinde sunuyoruz.

1. BIRLIKTE OGRENELIM @ 3. MATEMATIK EGLENEREK OGREN

11. SPORLA YASAM BECERILERI
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1. BIRLIKTE OGRENELIM

Nirun Sahingiray Fonu destegiyle yurttulen Birlikte Ogrenelim Programi, 1. sinif cocuklarinin gelisiminde
onemli rol oynayan becerilerin gelistirilmesini hedeflemektedir. Program, cocuklarin dil ve iletisim, bilissel,
Ozyonetim, isbirligi ve grup calismasi, motor ve sanatsal becerilerinin gelismesine destek vermektedir.

Birlikte Ogrenelim programinin temel kazanimlart:

- Duygularini tanima,

- Yardimlasma ve sorumluluk kavramlari Gzerine dusunme,
- Cesitlilik ve farkhiliklar uzerine dusunme,

- Etkili dinleme ve konusma tekniklerini uygulama,

- Isbirligi icinde takim calismasina katilma ve degerlendirme,
- Catisma iceren durumlara baris¢i ¢cozum yollari bulma,

- Kendini sanat araciligiyla ifade etme,

- Duyularini 6grenme ve onemini fark etme,

- Temel okuma ve matematik becerilerini gelistirme,

- Motor becerilerini gelistirmedir.

Birlikte Ogrenelim programi 21 Ocak-17 Haziran 2019 arasi donemde 391 goniilliniin destegi ile toplam
3,766 cocuga ulasmistir.

COCUKLARIMIZ NE DEDI? GONULLUMUZ NE DEDI?

“Grup ¢alismalarinda isbirligi ve

“Bu etkinlikte cok guzel maskeler : Ylellely
birbirlerinin distncelerine saygi

yaptik. Hamur o%nad/k, kare,
dikdortgen éfibi ge iller 6grendik.
Cok eglendik. Parmak boyayla
etkinlikler yaptik. Ana ve ara
renkleri 6grendik. Hamurlarla

kurabiye olusturduk. TEGV ¢ok
glizel bir yer, hep buraya gelelim
Istiyoruz. Cok tesekkur ederiz.”

D.G
Gaziantep Buyuksehir
Belediyesi Egitim Parki

duymayi, hayal guclerini
gelistirmeyi OErendi/er.
Becerilerinin farkina varmayi,
birbirleriyle iyr iliskiler kurmayi,

ozguven sahibi olmayi
ogrendiler. Geometrik sekilleri
ogrenerek motor kaslarinin
gelismesini sagladilar. Resim
yapmakta kendilerini
gelistirdiler.”

H. A
Siirt Kurtalan Ogrenim Birimi
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2. ALGO DIJITAL
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Google.org destegi ile hayata gecen Algo Dijital, bilgisayar ve iletisim teknolojilerini hayatin her alaninda
kullanabilen ve bilgi toplumunun birer bireyi olan cocuklar yetistirmek amaciyla olusturulmus, 2 - 8. sinif cocuklara
yonelik bir programdir. Bu programdaki algoritma ve kodlama icerikleriyle, gunumuzde hizla gelisen teknolojinin
icine dogan cocuklarin, tuketici konumdan uretici konuma ge¢mesi, algoritmik distinmeyi anlamasi, yorumlamasi
ve zihinsel becerilerini gelistirmesi amaclanmaktadir. Etkinliklerde kullanilacak icerikler, ilk6gretim
dazeyindeki cocuklarin algoritmik dusunmeyi ve kod yazmayi oyun oynayarak ogrenmelerini
saglamaktadir. Kod yazmayi 6grenmek sadece yazilim alaninda degil; Turkce, matematik gibi alanlarda ve gunluk
hayatta karsilasilan olaylar arasinda iliski kurup daha kisa surede anlama, yaratici ve etkin bicimde problem
cO0zebilme becerilerini kazandirmayi saglamaktadir.

Algo Dijital'in temel kazanimlari:

- Algoritmik dusunme,

- Temel programlama bilgi ve becerilerini edinme,

- Analitik dusunme, elestirel dusunme, problem ¢6zebilme becerilerini gelistirme,
+ Takim calismasi becerilerini gelistirme,

- Olaylar veya durumlar arasindaki iliskileri gorebilme,

- Sistematik dusunebilme,

- Yaratici dusunme ve ¢ozum uretebilmedir.

Program gonullulerini programa hazirlamak tGzere 2 asamali bir yol izlenmistir. Egitmen egitimi alan gonulluler,
sonrasinda Program Gonulluleriyle bulusmuslardir.

Algo Dijital programi 21 Ocak-17 Haziran 2019 arasi donemde 409 gonulliunun destegi ile toplam 4,307
cocuga ulasmistir.
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ALGO DIJiTAL BILISIM PROGRAMI iLE BAGIMSIZ ETKI
DEGERLENDIRME

“Algo Dijital” egitim programinin etkisini olcmek Uzere Ko¢ Universitesi Bagimsiz Etki Degerlendirme Laboratuvar
tarafindan bir etki 6lcUmu arastirmasi yarutulmus; programin dorduncu sinifta okuyan ¢cocuklarin, Bilgi-
Islemsel Dusunme (Computational Thinking) yetenegini arttirmadaki etkisi arastirilmistir.

Wing'in tanimladigi gibi Bilgi-Islemsel (Computational Thinking), “bilgisayar bilimi temel kavramlarini kullanarak,
problem ¢ozmeyi, sistemleri tasarlamayi ve insan davranisini anlamayi” icerir. Bu beceri, sadece bilgisayar bilimleri
alaninda calisan insanlar icin degil herkes icin gerekli gorunen 21. ylzyil becerilerinden biri olarak sayilmaktadir.
Kodlamanin 6grenilmesinin cocuklarin bilissel yetenekleri uzerindeki etkisine iliskin bilimsel literatlir halen cok
sinirli olsa da ortaya cikmaktadir. Kodlama 6grenmenin, Hesaplamali DGUsUnmeyi nasil gelistirdigini inceleyen
onceki calismalar olmasina ragmen, bu yapilan calisma kontrollu bir grup ve rastgele orneklem kullandigi icin etki
degerlendirme bilimsel standartlarini karsilayan ilk calismadir. Calisma ayrica, algoritma ve kosullu dusunme gibi
Hesaplamali Dusunme bilesenlerini kullanarak STEM egitimi veren matematik dersine ait egitim programi ile de
karsilastirarak literattre katkida bulunmaktadir.

Algo Dijital programina katilan cocuklarin, Bilgi-Islemsel Distinme puanlarinda kontrol grubu (okuma anlama) ve
Matematik (STEM) dersine kiyasla daha yuksek kazanim oranlari gormesi beklenmektedir.

Yontem

Calisma, bilimsel etki degerlendirme calismalarinda en iyi arastirma tasarimi olan rastgele On test ve son test
tasarimina sahiptir. On testte, tim cocuklar Bilgi-Islemsel Diustinme 6lcegini tamamlamistir.

Daha sonra, cocuklar rastgele u¢ gruba ayrildi, her bir grup 10 haftalik TEGV egitim programlarina atandi: 1. grup
Algo Dijital yani deney grubu, 2. grup Okuma Anlama yani kontrol grubu ve 3. grup Matematik yani STEM ile ilgili
karsilastirma grubunu temsil etmektedir.

10 haftalik programlardan sonra cocuklar, post testte tekrar Bilgi-Islemsel Distinme 6lcegini yeniden cevapladilar.
Orneklemde Eskisehir, Istanbul ve Sakarya illerinden 146 cocuk katilmistir. Algo Dijital n = 48, Matematik n = 53 ve
Okuma n =45, cocuklar dérdiinct siniftadir. Ortalama yas = 10.01, SDyas = .39 oldugu gorulmektedir. Ol¢ciim araci
olarak, bes farkl alt kategoride hesaplama distunmeyi kavramsallastiran Tran (2018) Hesaplamali DUusinme
Olcegini kullandik: dizi, algoritma, dongul, hata ayiklama ve kosullu.

Bulgular

Yapilan analizler, Algo Dijital grubundaki cocuklarin, Okuma grubundaki cocuklara kiyasla, hesaplama Bilgi-
Islemsel Disiinme yeteneklerinde istatistiksel olarak anlaml bir artis oldugunu géstermistir. Matematik
(STEM) programindaki cocuklarin da ortalama puanlarinda bir artis oldugu gozlenmistir fakat Algo Dijital egitim
grubundaki cocuklarin ortalamasi hala daha yuksek duzeydedir.
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Pre-test Post-test
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3. MATEMATIK EGLENEREK OGREN

Cocuklar icin ilgi cekici ve eglenceli etkinlik ve materyallerden olusan
Matematik Eglenerek Ogren Programi, 2 - 7. sinif cocuklarin temel
matematik bilgi ve becerilerini desteklemeyi amaclamaktadir. Ayni
zamanda cocuklarin matematige karsi olumlu tutum gelistirmelerine
katki saglamayi, matematige iliskin duyabilecekleri kaygiy
azaltabilmeyi hedeflemektedir. DUsunme egzersizleri, istasyon
calismalari, kUpler, renkli gorseller, gunluk hayattan ornekler,
geometrik cisimler ve hikayelerle cocuklar, matematigi eglenerek
ogrenmekteler.

Matematik Eglenerek Ogren programinin temel kazanimlart:

- Problem ¢6zme,

- Karmasik sorunlari acik, basit ve mantiksal adimlara ayirarak ¢cozme
ve duzenleme,

- Cevresindeki dunyayi sistemli algilama,

- GUnluk hayatta ihtiyac duyulan temel matematik bilgi ve
becerilerinde gelisme,

- Matematigin farkh disiplinlerle iliskisini fark etmedir.

Program Etkisi

Program sonunda cocuklarin

/7% 'si matematik sinavlarindan korkmadigini

749, "G matematik dersinde kendisine soru sorulmasindan artik korkmadigin

/8% 'i matematigi artik sikici bulmadigini belirtmistir

COCUKLARIMIZ NE DEDI? GONULLUMUZ NE DEDI?

"Ben en cok sivilari olctigumiiz . D
hafta e(%/endim. Heplgnifge cok Burada gecirdigim 10 hafta
tesekkdr ederim, ¢inki benim yine bana birbirinden farkli
yuztimdeki tebessiim oldunuz, deneyimler katti. Grubumuzu
hayallerim oldunuz. Ben de cok sevdik, hic ayrilmak
buyudigimde sizin gibi bir istemedik. Buraya
¢ocugun umudu olmak basladigimdan beri hic pisman

istiyorum. Hayatima olmadim, hep iyi ki diyorum."
dokundugunuz icin , NEP Iyl dly

tesekkurler." S.0
£ B Kocaeli Ogrenim Birimi
Gaziantep Buyuksehir
Belediyesi Egitim Parki

Matematik Eglenerek O8ren programi 21 Ocak-17 Haziran 2019 arasi dénemde 536 géniilliiniin destegi ile toplam
5,682 cocuga ulasmistir.
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Olcme-Degerlendirme Prosediirii

Olcme degerlendirme calismasi, 13 TEGV etkinlik noktasinda, Matematik Eglenerek Ogren Programi’'na katilan 2-
4. sinif etkinliklerine katilan 3.643 cocukla gerceklestirilmistir.

Cocuk anketleri, programin ilk haftasinda (on-test) ve son haftasinda (son-test) uygulanmistir. Cocuklarin 6lgme
degerlendirme calismalarini programin bir parcasi olarak gormeleri 6nemli oldugundan, ilk hafta uygulanan giris
anketi “Hos Geldin Etkinligi,” son hafta uygulanan cikis anketi ise “Hosca Kal Etkinligi” olarak isimlendirilmistir.
Tum duzeylerdeki cocuk anketleri ¢ bolumden olusmaktadir:

- Anketlerin birinci bolumunde, cesitli demografik sorular yer almaktadir.

- Anketlerin ikinci bolimde, yas grubuna gore soru sayisi 13-25 arasinda degisen bir matematik tutum olcegi
bulunmaktadir. Bu tutum ol¢egi; cocuklarin matematikle ilgili kendilerine olan guvenlerine, matematige karsi ilgi
ve sevgilerine, matematige atfettikleri oneme ve matematik konusunda duyabilecekleri kaygiya dair maddeler
icermektedir.

- Anketlerin G¢cuncu bolumu, programin kazandirmayi hedefledigi bilgi ve becerilere dair bir matematik
performans testi icermektedir. Bu bolumde, programin haftalik kazanimlarina, analitik dusunme ve problem

¢ozme becerilerine yonelik sorular yer almaktadir.

Anketlerin uygulama sureci etkinlik noktasi personeli tarafindan gerceklestirilmis, toplanan veriler TEGV Egitim
Programlari uzmanlari tarafindan degerlendirilmistir.

Uc¢ donemdir '‘Matematik Eglen Ogren' etkinliginde gonallGyum.

Matematik, 6grencilere gore her zaman en zor derslerin basinda gelmektedir. Bu durumun en buyuk sebebi egitim
sistemimizin ezbercilige yonelik olmasidir. Oysaki matematigin hayatimizda bakis agimizi, cozum bulma yetenegimizi
gelistiren, olaylara pratik yaklasimlarda bulunmamiza yarayan bir kavram oldugunu 6grenmemiz gerekir. Iste tam da
bu noktada, TEGV 'in Matematik etkinliginin islenis biciminin bu amaca yonelik oldugunu géruyorum. Cocuklar,
matematigin toplama ve cikarmadan ibaret olmadigini anlayip, guzellik, estetik ve sanata da ulasabilecegini burada
goruyorlar. Matematigin sanatta nasil bir yeri olacagini gorurken Kubizm, mozaik gibi kavramlarla da tanisiyorlar.
Hatta bunlari uygulayarak klcuk birer sanat¢i olma olanagl buluyorlar ve tum bunlari grup olarak yaparken de
guvenmeyi, paylasmayi, fikirlere acik olmayi 6greniyorlar. En guzeli de bunlari eglenerek, rahat bir ortamda
deneyimliyor olmalari. M. N Samsun Buyuksehir Belediyesi Egitim Parki

Akcakoca llkokulu'nda sinif 6gretmeni olarak gorev yapmaktayim.

Dort yildir TEGV'e 6grenci getirmekteyim. TEGV'e gelecekleri gunt iple cekiyorlar. Demek ki burada canlari

sikilmadan, istedikleri gibi mutlu bir sekilde vakit geciriyorlar.

Matematik ve Fen Bilimlerinde ozellikle zorlanan 6grencilerin, yapabildikleri etkinlikler oldugunu fark etmeleri,
onlarin bu derslerden az da olsa zevk almalarini, kendilerine glven duymalarini saglamasi acisindan onemli bir
yaptirimi oldugunu fark ettim.

Burada yapilan etkinlikleri sinifta da uygulamaya calisarak bizlere de olumlu etki ettigini gordum.

Umarim etkinliklere devam ederek ogrencilerimin ilgisini arttirabiliriz. Matematik ve Fen Bilimleri gibi kavramasi zor

gelen derslerin ne kadar eglenceli oldugunu anlamalari onlarin egitime olan korku dolu bakis acilarini kiracagina
inaniyorum. A. B Caycuma Ogrenim Birimi
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4. FEN EGLENEREK OGREN

Fen Eglenerek Ogren Programi, 2 - 8. sinif cocuklarina, fen bilimlerinin temel bilgi ve becerilerini kazandirmak
yoluyla, cocuklarin bilimsel sure¢ basamaklarina hakim, neden-sonuc iliskisini kurabilen, laboratuvar kullanimi
bilgi ve becerisine sahip ve fen bilimine karsi olumlu tutum gelistiren bireyler olarak yetismelerine katkida
bulunmayi hedeflemektedir. Fen Eglenerek Ogren Programi’'nda fen bilimleri, sadece herhangi bir bilim dalinda
uzmanlasan bir topluluk tarafindan degil, herkese, egitim strecinin ilk yillarindan baslayarak kazandiriimasi
gereken bir surec olarak ele alinmaktadir.

Fen Eglenerek Ogren programinin temel kazanimlari:

- Bilimsel sure¢ basamaklarini tanima,

- GUnluk hayat ve doga ile bilim arasinda iliski kurabilme,

- Olaylar arasinda neden-sonuc iliskisi kurabilme,

- Temel fen kavramlarini tanima,

- Grup calismasi icerisinde kurallara uyma ve arkadaslariyla etkin iletisim kurabilme,
- Elestirel dusunebilme, problem ¢6zebilme,

- Laboratuvar kullanimi ve guvenligi hakkinda bilgi sahibi olmadir.

@ Program Etkisi

Program katilan cocuklarimizin

o/ 'l fen bilimleri dersinde basarili olmanin
8% onemli oldugunu :

78% 'i kendisini fen alaninda yetenekli gordugunu

939, 'Ufen dersini eglenceli buldugunu soylemistir.

Fen Eglenerek O8ren programi 21 Ocak-17 Haziran 2019 arasi dénemde 399 génulliinin destegi ile toplam
4,425 cocuga ulasmistir.
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Olcme-Degerlendirme Prosediirii

Olcme degerlendirme calismasi, 9 Egitim Parki ve 9 O8renim Birimi olmak Gzere 18 TEGV etkinlik noktasinda, Fen
Eglenerek Ogren Egitim Programi'na katillan 4.425 cocukla gerceklestirilmistir.

Cocuk anketleri, Fen Eglenerek Ogren Egitim Programi'nin cocuklarin Gzerindeki etkisini incelemek amaciyla
olusturulmustur ve programin ilk haftasinda (6n-test) ve son haftasinda (son-test) uygulanmistir. Cocuklarin olcme
degerlendirme calismalarini programin bir parcasi olarak gormeleri 6nemli oldugundan, ilk hafta uygulanan giris
anketi “Hos Geldin Etkinligi,” son hafta uygulanan cikis anketi ise “Hosca Kal Etkinligi” olarak
isimlendirilmistir. TUm duzeylerdeki cocuk anketleri t¢ bolumden olusmaktadir.

- Anketlerin birinci boélumunde, cesitli demografik sorular yer almaktadir. Anketin bu béliumunde, cocugun adi
soyadinin yaninda; cinsiyet, yas, devam ettigi sinif ve ebeveynlerinin egitim duzeyine iliskin veri toplanmaktadir.

- Anketlerin ikinci bolimde, soru sayisi 12 olan bir tutum olcegi bulunmaktadir. Bu tutum 6lcegi; cocuklarin fene
dair ilgi ve hoslanma tutumlarini, fene atfettikleri 6nemi ve hayatlarindaki bilimsel merak ve sorgulama tutumliarini
kapsayan sorular icermektedir.

- Anketlerin Gcuncu bolumu, programin kazandirmayi hedefledigi bilgi ve becerilere dair sorular icermektedir. Bu
bolumde, programin haftalik kazanimlarina yonelik sorular yer almaktadir.

Anketlerin uygulama sureci etkinlik noktasi personeli tarafindan gerceklestirilmis, toplanan veriler TEGV Egitim
Programlari uzmanlari tarafindan degerlendirilmistir.

Sevgili Tegv Ailesi,

Okulum buyuk bir sehrin sosyal faaliyetleri kisith kucuk bir semtinde bir okuldu. Yaklasik t¢ yil once kapinizi
caldigimda cok buyutk hayallerim yoktu... Yillardir egitimde firsat esitligini savunan bir egitimci olarak sizinle
calismakti niyetim...Isminiz tanidik calismalariniz uzakti biraz bize. Ama sizinle gecirdigim bu G¢ yilin sonunda
anladim ki aranan kan bulunmustu. Biz de ne yoksa siz de o vard....

Bu nedenle sizinle calismak kacinilmazdi.

Akill tahtamiz yoktu ama akilli mi akill 6grencilerim icin kodlama egitimi vardi. Spor salonumuz yoktu ama
bahcede bizim icin yaptiginiz faaliyetler vardi. Laboratuvarimiz yoktu ancak Fen Eglenerek Ogreniyorum ekibi
tastamamdi. Sadece on haftada merak eden, tartisan ve deneyen 6grenciler yaratmak herkesin yapabilecegi
birsey olamazdi kanimca. Yaptiklari calismalari gururla gosteriyorlardi diger siniflara. lleride ne olacaksin sorusuna
verilen cevaplarin arasina bilim insani sozcukleri eklenmisti bir anda. Bilim insani ne yapar diye soruyorlardi ana
babalar saskinlikla. Cok basit bir cevap bekliyordu bizi aslinda. Gozlemler, dener, yaratir, bozar, tekrar dener
diyordu kendi aklinca... Birden dusinmeye basladi biz buyukler... Merak etmenin, denemenin, hayal etmenin yas
siniri var miydi? Sahiden sevgili tegv, biz buyukler dokuz yasindayken sen neredeydin? Keske bizi de siniftan alip,
fen ve sanat atolyelerinde buyuleyebilseydik... Ge¢ de olsa seninle tanismak ve calismak basimiza gelen en guzel
seydi... lyi ki varsin... - C. O Bursa Ogrenim Birimi
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ANKARA EGITIM PARK|

Okuyorum Oynuyorum Yaratici Okuma Programinin temelini, 1 - 8. sinif cocuklarinin farkli okuma ve
yaratici dusunme becerilerini gelistirmeyi amaclayan disiplinler arasi uygulamalar olusturmaktadir. Yapi
Kredi'nin destegi ile ylarutllen program, Okuma Adasi adini verilen, programin kazanimlarina uygun bicimde
tasarlanmis 6zel etkinlik odalarinda uygulanmaktadir.

Okuyorum Oynuyorum Yaratici Okuma programinin temel kazanimlarti:

- Bir amag dogrultusunda kendisine okunan/anlatilan 6yktayu dinleme,

- Kendisine okunan metinleri belirli bilgiler icin dinleme,

- Metinde neler olacagiyla ilgili basit tahminler yapma, dogrulama ve gozden gecirme,

- Resim, nesne ya da olaylar arasinda iliski kurarak anlamli oyku anlatma,

- Oykuleri (olaylari, karakterleri, celiskileri, temalari) kisisel deneyimleri ile iliskilendirmedir.

Okuyorum Oynuyorum programi 21 Ocak-17 Haziran 2019 arasi donemde 731 gonullunun destegi ile
toplam 7.645 cocuga ulasmistir.
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Program Etkisi

Program sonunda ¢ocuklarimizin

0 'I okumaya karsi olumlu tutuma
75% sahiptir.y ;

'U bu programi arkadaslarina tavsiye
; 4% edeceﬁleﬁni belirtmi§lgrdir. g

Olcme-Degerlendirme Prosediirii

Okuyorum Oynuyorum Yaratici Okuma Egitim Programi'nin ana hedeflerinden biri cocuklarin dil becerilerindeki
gelisime destek saglamaktir. Cocuklarin dil becerilerindeki gelisimin izlenmesi kapsaminda cocuklara dort soru
yoneltilmistir. Okudugunu anlama ile ilgili cocuklarin okuduklari metindeki iletiyi anlamalari, metnin satir aralarinda
soylenenleri anlayip yorumlamalari, metinde gecen olaylari siralamalari ve metinden yola cikarak tahminde
bulunmalarina yonelik becerilerinin 6lctlmesi Uzerine kurgulanmistir.

Dil becerileri kadar cocuklarin okumaya ve yaratici okumaya karsi tutumlarinin gelistirilmesi de programin temel
hedefleri arasindadir. Program, cocuklarin okumaya yonelik tutumlarina ek olarak basta grup calismasi olmak
Uzere sosyal becerilerini de gelistirmeyi hedeflemektedir. Bu nedenle, 6lcme-degerlendirme calismalari
kapsaminda cocuklarin toplam Uc alt boyut olmak uzere okumaya karsi, yaratici okumaya karsi ve grup calismasina
karsi tutumlarindaki degisim de izlenmistir.

Program boyunca cesitli edebi eserler okuma materyali olarak kullanilmaktadir. Bu nedenle, 6lcme-degerlendirme
calismalarinda cocuklarin dil becerileri ve tutumlarindaki degisime ek olarak okuma aliskanliklari uzerine de
programin etkisi incelenmistir. Program kapsaminda yogunluklu olarak kullanilan okuma materyali 6ykudur ancak
oykulerin yaninda resimli kitap, siir, dergi yazisi ve resim/fotograflara da yer verilmektedir. Bu nedenle de 6lcme
degerlendirme calismalarinda cocuklarin etkinlik 6ncesinde bu eser turlerinden hangilerini bildikleri ve okumaktan
keyif aldiklari incelenmistir.

Cocuklarin programdan genel memnuniyetlerini 6lcmek amaci ile ¢ikis anketinin sonunda Okuyorum Oynuyorum
Yaratici Okuma Egitim Programi'ni arkadaslarina tavsiye etmek isteyip istemedikleri sorulmustur.

COCUKLARIMIZ NE DEDI? GONULLUMUZ NE DEDI?

”Okuz/orum Oynuyorum etkinliginin
cocuklarin hayal dunyasi tzerindeki
etkisi tartismasiz kabul edilir.
Cocuklar bu etkinlikte kitap okuma
ali kan//kgf/ Kazanmanin yani sira
itap kahramani olup hayal
dunyalarina yolculuk ediyorlar.
endilerini ifade etmede,
okudugunu ve anladigini dile
getirmekte olumlu ve duzenli
ilerlemeler kaydetmekteyiz.
Okudugumuz ve dinledigimiz her
seye yaraticiligimizi eklemeye
devam ediyoruz.”

5.Y
Van Muradiye Ogrenim Birimi

“Bana Okuyorum Oynuyorum
etkinligi cok sey katti. Okuyorum
Oynuyorum’da okudugumuz
Kitaplardan cok ders ¢ikardim. Cok
sey ggrendim. Ogretmenimizi cok
sevdim. Cok iyi kalpli biri. Bazen
oyunlar oynuyoruz, hatta her
zaman oynuyoruz. Cok
egleniyorum. Arkadaslarimla
eglenceli ve bilgili vakit /%c;egiri oruz.
En 6nemlisi de artik daha ¢ok kitap
okuyorum. Kendimi kitaplarin icine
koyabiliyorum. Cok mutluyum.”

N.
Batman Merkez ggrenim Birimi
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Ben yedi yildir TEGV'in Ankara Egitim Parki'nda gonulluluk (uygulayici egitmenlik) yapiyorum. Bu slrec icerisinde
cocuklarla calistigim gibi yerel egitici egitmenligi de yaptim ve halen yapmaktayim. Egitmenlik yaparken hem kendimi
yeniliyor hem de cocuklarla bulusacak uygulayici egitmenlere yani gonullilere onderlik etmis oluyorum. Cunku bir
gonulld demek sayisiz cocuga verilecek egitim demek bir anlamda.

Okuyorum Oynuyorum programinin cocuklar tzerindeki etkisi de oldukca fazla. Bu etkinlige katilan ve "aslinda ben
kitap okumayi sevmiyorum" diyen cocuklara ciddi anlamda kitap okuma sevgisi asiliyor. Bir iki etkinlikten sonra bu
cocuklar kutphaneden kitap almaya basliyor. Yine bu cocuklarin Okuyorum Oynuyorum etkinliklerine katilmamis
baska arkadaslarina da yaratici okuma teknikleri ile okuma yaptiklari, 6gretmenler tarafindan dile getiriliyor. En
glzeli de cocuklarin Okuma Adasi'na kosarak ve buytk merak icinde geliyor olmalari diyebilirim.Ben ayni zamanda
bir egitim kurumunda Turk Dili ve Edebiyati/Tlrkce dersi 6gretmenligi de yapiyorum. Okulda kendi derslerimde
ogrencilerimle de Okuyorum Oynuyorum kapsaminda uyguladigimiz yaratici okuma etkinliklerine benzer calismalar
yapiyorum. Normalde herhangi bir parcayi oylesine okudugumda ogrencilerimin etkilenmedigini fakat yaratici
okuma yaptigimda inanilmaz etkilendiklerini gozlemliyorum. Aynen programda oldugu gibi, okuma yapmadan once
onlari konuya isindirtyorum ve hazirliyorum. Baslangicinda mutlaka bir Isisnma oyunu oynuyoruz sonra okumaya
geciyoruz. Sinif ortamini da onlarin istegine uygun olarak duzenliyorum. Bazen sirada oturmayi, bazen yerde
oturmayi, bazen de kiime olmayi istiyorlar. Ortam uygun oldugunda da bahcede okuma yapabiliyoruz. Cocuklar
muthis mutlu oluyor ve haftada bir mutlaka yaptigimiz okuma saatini iple cekiyorlar.

Yaratici okumanin ¢cocuklarin yaratici konusmalarina da destek oldugunu disuntyorum. Cocuklar bu programda
ogrendiklerini, deneyimlediklerini okulda kutlanan 0zel gunlerde ve sosyal hayatlarinda da kullaniyorlar. Sinif
ortaminda yapilan hazirlikli ve hazirliksiz konusmalarda da bu yontemi inanilmaz bir bicimde kullandiklari da diger
bir gdzlemim.

Hem bir Okuyorum Oynuyorum egitmeni, hem de bir 6gretmen olarak bu programi kesinlikle cok basarili buluyor ve

henlz TEGV'le ve bu etkinlikle tanismamis 6gretmen ve cocuklara kesinlikle tavsiye ediyorum.
E. O Ankara Egitim Parki
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Okuyorum Oynuyorum Yaratici Yazma Programi, 3 - 8. sinif cocuklarina yazma heyecani kazandirmayi ve
yazma kultlru olusturma yolunda ilk adimlarini atmalarina destek olmayi amaclamaktadir. Cocuklarin aktif
oldugu, disuindugu ve ayni zamanda eglendigi bir yaratici yazma etkinligi olan program, Yapi Kredi'nin
destegi ile yurutulmektedir.

Okuyorum Oynuyorum Yaratici Yazma programinin temel kazanimlari:

- Yaratici dusunmenin akicilik, esneklik, orijinallik ve detaylandirma bilesenlerini gelistirme,
- Resim, nesne ya da olaylar arasinda iliski kurarak anlamli oyku anlatma,

- Dogaclama yaparak karakterlerin/nesnelerin rollerine girebilme,

- Olusturdugu metinde/6yktude 5N1K sorularinin yanitlarina yer verebilme,

- Kendisinin ve baskalarinin yazilarini degerlendirme,

- SOzcuklerin onemini fark etme,

- Kendini yaratici yollarla ifade etmedir.

Program Etkisi

Program kapsaminda cocuklar ile 6lcme-degerlendirme calismalari yarutulmektedir. ... etkinlik yilinin ... ayinda
hazirlanan olgme-degerlendirme raporuna gore Okuyorum Oynuyorum Yaratici Yazma programina katilan
cocuklarin yazma konusunda kendilerine hissettikleri guvende toplam 21 puan artis gozlenmistir.

Programi alan cocuklarin % 74'a bu programi arkadaslarina tavsiye edeceklerini belirtmislerdir. Yapilan

analizler ayrica Yaratici Yazma programina katilan cocuklar daha akici, detayli ve orijinal dustnebildikleri ve bu
programin ¢cocuklarin yaratici disunme becerilerine katki sagladigini gostermektedir.

Okuyorum Oynuyorum programlari 21 Ocak-17 Haziran 2019 arasi donemde 731 gonullinun destegi ile
toplam 7,645 cocuga ulasmistir.
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7. DUSLER ATOLYESI

ESKISEHIR EGITIM PARKI

Dusler Atolyesi, 1 - 8. sinif cocuklari plastik sanat disiplinlerinin uygulandigi bir programdir, programda cocuk ve
gonullulerin yaraticilik, takim calismasi, sorun ¢6zme, 6zguven, iletisim ve sorumluluk gibi yasam becerilerinin
gelistirilmesi hedeflenmektedir. Icerikler; resim, heykel, baski, atik malzeme, sanatci tanima ve tanitma gibi iki ve
U¢ boyutlu tekniklerden olusmaktadir.

DUsler Atolyesi'nin temel kazanimlari:

- Plastik sanatlar ile ilgili temel kavramlari 6grenme,

- Onemli sanatci ve sanat UrUnleriyle ilgili farkindalik kazanma,

- Sanata iliskin olumlu tutum gelistirme,

- Duygu, dusunce ve deneyimlerini sanat yoluyla sozel, bedensel ve gorsel olarak ifade edebilme,

- lletisim ve kendini ifade becerilerinde gelisme,

- Ozglven ve Ozyeterlik hislerinin artmasidir.

Program EtKisi

Programa katilan ¢ocuklarin

P 89% 'u Dusler Atolyesi etkinliklerini kolayca

uyguladiklarini
P 849 'Getkinligin daha uzun slrmesini istedigini

'U programin sonunda sanatla ilgili bir meslek
_ 73% sec?me istediklerini °

_99% 'u mutlu ayrildigini ve bu pro%ram|

arkadaslarina tavsiye edeceklerini belirtmistir.
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Dusler Atolyesi programi 21 Ocak-17 Haziran 2019 arasi donemde 549 gonullinun destegi ile toplam
5,162 cocuga ulasmistir.

COCUKLARIMIZ NE DEDI? GONULLUMUZ NE DEDI?

Renklerin dinyasina yolculuk
cocuklarin merak duygusunu hep
canli tuttu. Etkinlikler sayesinde
cocuklarin hayal glicu gelisti.
Heyecan, istek duygusuyla
harmanlanan bir surecti. Farkli
teknikleri uygulamak ve bunu
cocuklara yaptirmak kendi
gelisimimize olumlu katki
sagladi. Verimli bir sdrecti.

Resimleri nasil daha glizel
cizebilecegimi, hayal guciimadn
farkina varmayi ve renk
dunyasinin gizelligini kesfettirdl.
Ana renklerde ortaya ¢ikan ara
renklerin dunyasini ogretti.
Dusler atolyesi etkinligine iyi ki
katilmisim. Tesekkdiirler TEGV.

H.C.

Batman Ogrenim Birimi N H

Adana Ogrenim Birimi

Ogretmen Géniilliimiiziin Mektubu...

lyi seyler yapmak icin bir araya gelmis insanlarla ayni amaca hizmet etmek

daha iyi bir gelecek icin neler yapildigini ve yapilabilecegini gormek ve bu amaca gonulli olmak umut verici.
DUsler Atolyesi'ne gonullu olmak ise bu duygunun bonusunu yasamak demek oluyor.

O yuzden ben kendini sansli hissedenlerdenim. Belirli bir sanat egitimim ve sanatsal bir ugrasim olmamasina
ragmen su an kendi mumumu yapabiliyor, herhangi bir malzeme gordugumde bundan baska neler yapilabiliri
dusunebiliyorum. MUrekkep ile resim yapip, patates baski disinda strafordan baski yapabiliyorum.

E tabi bu benim 68renmeme kadar ki bélim iyiydi, asil mesele bunu cocuklara anlatmakti. Oyle kolay mi birbirinden
farkh karakter ve kiltarel degere sahip cocuk grubuna bir seyler anlatmak! Hic kolay olmadi. Oncelikle etkinlik
oncesi hazir olmam gerekiyordu, hazirhigimi yaptim. Sonrasinda ne olursa olsun ytuksek motivasyon sergilemem
gerekiyordu, role girdim. Etkinligi onlarin anlayacagi dilde ve ilgi duzeylerinde anlatmam gerekiyordu ona da
hazirdim. E tabi bir de ilgisi ve enerijisi ile strekli hareket halinde olan klcuk afacanlar dikkati icin sinif yonetimini
elden birakmamam gerekiyordu.

Zorlandim, niye bunu yapiyorum dedigim zaman da oldu. Ama manifesto belliydi; “Bir Cocuk Degisir, Turkiye Gelisir”
Benim en buyuk motivasyonum bu slogandi, inandim bu mottoya.

Sonradan fark ettim ki; ben cocuklar icin buradayim diye dusunurken, burasi hayatin sahnesiymis.

Ben aslinda etkinlik oncesi hazirlikta planlama yetkinligimi gelistirmisim, ilgilerini cekecegim diye duygusal
esnekligimi guclendirmisim, onlarin seviyesinde iletisim kurarken aslinda iletisim becerimi gelistirmisim, sinif
yonetimini saglayacagim diye temsil gucumu artirmisim. Yani ben ¢ocuklara bir sey 6gretmeye calisirken sosyal
hayatim ve is hayatim icin gerekli olan beceri ve yetkinlikleri de edinmisim.

Gonullaltk ve dusler Atolyesi sanatsal bakis acisi ile hayal gicimu gelistirip sanatsal zevkler edinmemi saglamak ile
kalmamis en temel yasam becerilerimi gelistirmeme, sosyal meselelere seyirci kalmamama katki da saglamis.
Cocuklarin veya yetiskinlerin gelisimine, gonullige bakis acgisina, yaratici dusuncesine herhangi bir katki saglamis
isem ne mutlu bana. lyi ki gonulli olmusum, iyi ki gonullt kalmisim.

Sevgiler,
I. A Cigli Egitim Parki
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8. DRAMA ATOLYESI

4,

_"|' .-

-I:|.I'l-':."i|:i,-.- '--.l:I
L TR e

0 _?_'I X _ Aol

T e T

1 [ ] - =]
| 1 Lt e T R e B
e o

MURADIYE OGRENIM BIRIMI

Drama Atolyesi Programi, cocuklarin ¢cok yonlu gelisimini atolye ortaminda desteklemek uzere
olusturulmustur. 2 - 8. sinif cocuklar icin hazirlanan programda role girme, dogaclama, oyun, dramatizasyon
gibi drama teknikleri kullanilmaktadir. Cocuklara so6zel ya da bedensel ifade, yaraticilik, sorun ¢cozme
becerileri, kendine glven, iletisim, anlama-dinleme-kavrama becerileri kazandirilmasi hedeflenmektedir.
Drama Atolyesi'nin temel kazanimlari:

- Sanata ve Ozellikle tiyatroya iliskin olumlu tutum kazanma,

- Etkinlikler sirasinda kendine daha fazla guvenme,

- Cevresiyle etkin iletisim kurabilme,

+ Grup icinde etkili calisabilme,

- Hayal gucunu gelistirme,

- Yaratici dusunebilmedir.

Drama Atolyesi programi 21 Ocak-17 Haziran 2019 arasi donemde 434 gonullunin destegi ile toplam
4,816 cocuga ulasmistir.

COCUKLARIMIZ NE DEDI? GONULLUMUZ NE DEDI?

Isinma oyunlarini ¢ok sevdim.
Agac etkinligini cok sevdim.
Masalci teyze etkinligini cok

sevdim ve onu yeniden tanidik.

Etkinlikler bitiyor diye ¢cok Uzulduk.

Arkadaslarimi daha yakindan

tanima firsati buldum. Odamiz

cok glzeldi ve glzel etkinlikler
yaptik. Mutsuz Aslan ¢ok keyifliydl.

Bu etkinlik cocuklarin
davran/?/ar/nda COk cidd]
degisikliklere neden oldu. Ilk
haftadaki halleriyle son haftaki
halleri arasinda goézle goruliir
def‘?i;ik/ikler oldu. Kendilerini
gelistirdiler. Cocuklarin ifade
becerileri gelisti ve cocuklarda iyilik
ve dogruluk bilinci gelisti. Aktif
dinleme ve uygulama becerileri
gelisti.
.. CA
H.O. Balcova Ogrenim Birimi

Zeyrek Ogrenim Birimi
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Cambridge University Press isbirligi
ile gerceklestirdigimiz Kid’'s Box
Ingilizce Egitim Programi, 2-8. sinif
cocuklarina, CUP dijital kitaplarini
ve e-0grenme araclarini kullanarak
uygulanmaktadir. Programla
cocuklarin ana dilleri disinda da duygu
ve dusuncelerini ifade edebilmeleri;
okulda ogrendikleri bilgileri
pekistirmeleri, Ingilizce okuma-
anlama-konusma-yazma becerilerini
gelistirmeleri ve dijital ve bireysel
ogrenme araclarini ve sistemlerini
kullanma deneyimlemelerini saglamak
hedeflenmektedir.

2018-2019 Yaz Etkinlik Doneminde
pilot uygulama yapildi ve 2019-2020
Sonbahar Etkinlik Donemi'nde yaygin
uygulamaya gecilecektir.

Birlikte ve yaparak ogrenme yaklasimi ile
kurgulanan icerikle cocuklarin maker araclarini
(3 boyutlu yazicilar, 3 boyutlu tasarim kalemleri,
elektronik kartlar, sensorler, motorlar, geri
donusum malzemeleri vb.) tanimalari ve surecin
sonunda bu araclari kullanarak gercek hayatta
karsilastiklari sorunlara ¢cozum uretecekleri bir
proje gelistirmeleri hedeflenmektedir.

Cocuklarimizi yeni nesil bir 6grenme ortami olan ve
dunyada hizla yayginlasan Tasarim Fabrikasi
egitim programinin felsefesinde: "Yap, paylas,
ver, 6gren, oyna, katil, destekle ve degistir.
Tuketmek yerine uret!” yer aliyor.
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YENi ACILACAK TASARIM ve BECERiI ATOLYELERI

T.C Milli Egitim Bakanligi'nin 2023 vizyon belgesinde dnemi vurgulanan ve TEGV olarak bizim de ¢cok onem
verdigimiz bir proje olan Tasarim ve Beceri Atdlyeleri 2018 - 19 6gretim yilinda Tekirdag, Istanbul ve
Batman'da olmak Uzere Uc¢ sehirde acilarak basladi. Ogrencilerden ve bulunduklari ildeki okullardan cok
yogun ilgi goren bu atolyeler artarak acilmaya devam ediyor. 2019-20 ogrenim yilinda alti adet daha acilacak
olan bu atdlyeler icin Istanbul - Beykoz, Ankara, Mardin, Sanliurfa, Antalya, Sakarya illeri secildi. 2020 de ise
atolye sayisi 20'ye yukselecek.

Bununla beraber, sahaya daha cok yayginlasabilmesi icin iki tane atesbocegi tirimiz tasarim ve beceri
atolyesi temasi ile donusturuluyor. Sponsorlugunu Orjin Deri ve Llyod's Register Vakfinin yaptigi bu
atolyeler de bu yil Ekim ayi icerisinde hizmete girmis olacak.

Atesbocekleri Dis Tasarimi

HAYA%_ EDIYORUZ 4.7

\__)’ e
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11. SPORLA YASAM BECERILERI PROGRAMI - PILOT

Allianz Turkiye ve TEGV isbirligi ile hayata gecen Sporla Yasam Becerileri Programi ile cocuklarda hareket
yetkinligi, 0zguven, etkin katilim, bag ve karakter gelisiminin spor yoluyla desteklenmesi amaclanmaktadir.

Program 7-9 yas grubu icin temel hareket becerileri ve bunlari gelistiren oyunlar, 10-12 yas grubu icinse temel
hareket becerileri ve ek olarak atletizm, cimnastik, korfbol, bocce, oryantring ve rugbi sporlarindan secilen
etkinliklerden olusmaktadir. Ayrica, grup calismalari, tartismalari, 6z degerlendirme, basarili insanlarin sporla
ilgili yasam deneyimlerinin incelenmesi gibi etkinliklerle de cocuklarin cok yonlu gelisimleri desteklenmektedir.
Haftalara yayilan bilincli spor, beceri gelistirme yontemleri, hedef koyma, plan yapma, liderlik, spor ahlaki,
empati ve 6zglven konularindaki uygulamalarla da cocuklarin bu konulardaki bilgi ve tutumlarinin derinlesmesi
saglanmistir.

Sporla Yasam Becerileri_programi 21 Ocak-17 Haziran 2019 arasi donemde 28 gonulluniin destegi ile
toplam 198 cocuga ulasmistir.

GONULLUMUZ NE DEDI?

10 hafta suren etkinliklerimizin
hicbir dakikasinda canimizin
sikildigini, bos kaldigimizi,
uzaldaguamdazd hatirlamiyoruz.
Hepsine ayni heyecanla katildik ve

tum cocuklarin etkinliklere ilgisi bizi

COCUKLARIMIZ NE DEDI?

Her hafta farkli farkli oyunlar
ogreniyoruz. Bilmedigim oyunlar
ogrendim, spor ile ilgili cok
bilgilendirici filmler izledim. Bu
etkinlik ile sporun hayatimdaki

hep din¢ tuttu. Programin en one
¢lkan guzel taraflarindan birisi

yerinin ¢cok 6nemli oldugunu 1N
programda ¢ok ﬁe“?tll oyunlarin
U

oyunlarla eglenerek ogrendim.
Farkli sporlar tanidigim icin ¢cok
mutluyum.

olmasidir. GonullUlere yani bize
cok kolaylik saglayan bir program
oldu. Bu oyunlar cocuklar
tarafindan da ¢cok begenildi.

. T.P.
Rize Ogrenim Birimi

K.A.
Ferit Aysan Egitim Parki
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B. ATESBOCEGI PROGRAMLARI

STANDART ATESBOCEGi PROGRAMI

Standart Atesbocegi Programi, bilisim, matematik,
fen, okuma ve sanat alanlarinda kisa surel
etkinliklerden olusmaktadir.

Programlar, Atesbdcegi Ogrenim Birimi etkinlik
alaninda 2 - 8. siniflara uygun icerikler ile aktif bir
ogrenme ortaminda gonulltlerin destegi ile
uygulanmaktadir. Toplam 12 saatten olusan
programin 6 saati kodlama egitimine yonelik Algo
Dijital Bilisim etkinliginden, diger 6 saati ise
Matematik Eglenerek Ogren, Fen Eglenerek Ogren,
Okuyorum Oynuyorum, Drama Atolyesi, Eglen Ogren
Hijyen etkinliklerinden olusmaktadir.

Bu programla cocuklarin teknoloji okuryazarliklarini
gelistirmeleri, matematik ve fen alanindaki
onyargilarini kirarak ve bu alandaki bilgi ve
becerilerini gelistirmeleri, okuduklarini daha iyi
anlamalari, kendilerini daha iyi ifade etmeleri,
yaraticiliklarini kesfetmeleri ve hijyen konusunda
farkindaliklarint artirmalari hedeflenmektedir.

& e,
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Standart Atesbhocegi programi 21 Ocak-17 Haziran 2019 arasi donemde toplam 3.467¢ocuga ulasmistir.

DUS GEZGINI PROGRAMI

Dus Gezgini Ateshocegi Programi, 1 - 8. sinif
cocuklarin, sanatsal bilgi ve becerilerinin
artirilmasina ve sanata yonelik olumlu tutum
kazanmalarina katkida bulunmayi amaclayan 12
saatlik bir programdir.

Alta Mane Vakfi tarafindan desteklenen Dus
Gezgini Atesbocegi'nde cocuklar farkli sanatcilari
ve eserlerini tanimakta, temel sanat kavramlarini
ogrenmektedirler; bircok farkl teknik uyguladiklari
sanat etkinlikleriyle keyifli vakit gecirmektedirler.
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PROGRAM ETKISI

Programa katilan cocuklarimizin

84% 'lGsanatla ilgili aktiviteler yaparken
kendilerini mutlu hissettigini ifade etmistir.

_96% 'si programdan cok memnun ayrildigini

Dus Gezgini Ateshocegi programi 21 Ocak-17 Haziran 2019 arasi donemde 886 ¢cocuga ulasmistir.

DIJITAL SERGI

2018 yilindan beri, TEGV sanat ekibi ayrica Dus Gezgini icin bir web sitesi gelistirmeye odaklandi. Bu web sitesi,
2015'ten bu yana Atesbocegi programlari hakkinda kisa bilgiler vermek, potansiyel gonullulerin Atesboceginin
nerede oldugunu bilmelerini saglamak ve en onemlisi, cocuklarin sanat eserlerinin sanal bir sergide sergilemek

ve sanatsal kesif icin sanal bir platform olusturmak uzere tasarlanmistir.
DUsler Gezgini mufredati, her aktivite dongusunun sonunda ¢ocuklarin sanat eserlerinin sergilenmesini icerir.

Sanal sergi, cocuklarin kendi calismalarina erisimi ve goranurltgu artirarak, Dus Gezgini'nin cocuklar,
ogretmenler, aileler, yerel yonetimler ve gonulltler Uzerindeki etkisine katki saglamaktadir. Sanal sergiye

www.dusgezgini.com adresinden ulasilabilmektedir.

-ﬁ- Crun ] g
= ENQIS

- =
t- : Rotamiz

P

dn
GEZGINI'NDE
GONULLD
oL

Sergilerimiz
bu kapinin
ardinda!
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BAKSI MUZESI SANAT SENLIGI

SBayburt'ta gerceklestirilen sanat senligi kapsaminda 10 - 12 Temmuz tarihleri arasinda yapilan atolyeler,
Baksi Muzesi kurucusu Prof. Dr. Hisamettin Kocan’in ev sahipliginde gerceklesti. Baksi Muzesi ile isbirligi
kapsaminda gerceklestirilen etkinliklere, Rize Ogrenim Birimi, Samsun Blyuksehir Belediyesi Egitim Parki ve DUs
Gezgini Atesbocegi'nden toplamda 19 gonullu katilim saglamistir. Gonulltlere, sanat egitimcisi ve kurator Isin
Onol, 3 giin boyunca eslik etmis ve cocuklarla sanat etkinliklerinin nasil yapilabilecegi konulu atdlye
calismalariyla gonulltlerin bu alandaki farkindaliklarr artmistir.

Yasam Haritam Halatlarla Soyut Sanat

Oz hikayelerden fikir ve kaynak Baski teknigi ile Gz hikayelere dayal
olusturmak tekil ve kolektif calisma
COCUK SENLIGI COCUK SENLIGI

Baksi Muzesi'ndeki atolye calismalarinin ilk gintnde, gonullulerin birbirini yakindan tanimalarini ve
kaynasmalarini saglamak amaciyla tanisma etkinlikleri gerceklestirilmistir. Bu tanisma etkinliklerinden cesitli
malzemeler araciligiyla gonulltler, sanat alaninda yeni teknikler 6grenmislerdir. Bu sayede kendi etkinlik
noktalarina donduklerinde bu yeni teknikler araciligiyla da cocuklarin yaraticiliklarini besleyecek yeni calismalar
yapabilecekler.

Bununla birlikte 3 gun boyunca atolye calismalarinda; glnluk hayatta farkli amaclarla kullanilan ve ¢cok kolay
ulasilabilen malzemeler tercih edilmistir. Calismalarda akrilik boya disinda, mum, halat, bez gibi malzemeler
kullaniimis, bu malzemelerin nasil sanat icin kullanilabilecegi 6zellikle cocuklara ayrintili olarak aktariimistir. Bu
sayede hem gonullulerin hem de cocuklarin farkli malzemeleri sanat faaliyetleri icin nasil kullanabileceklerine
dair farkindalik kazanmalari saglanmistir.

Atolyelerin ardindan, 12 Temmuz'da, Bayburt il Milli Egitim Miidiri Cengiz Karakasoglu ve Baksi Muzesi
kurucusu Prof. Dr. Hisamettin Kocan'in da katilimiyla muzede bir senlik duzenlendi. Toplamda 108 cocuk
Baksi Muzesi'nde gerceklestirilen senlige katilmistir. Sadece Dus Gezgini Atesbocegi'nde etkinlik almis cocuklarin
gelmesi planlanan senlige, cevre koylerdeki cocuklarin senlik haberini almasiyla, onlarin da katilimi saglanmistir.
Bu sayede daha ¢ok ¢cocugun da TEGV etkinlikleriyle bulusmasi saglanmistir.
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BILIM ATESBOCEGI PROGRAMI

Bilim Atesbocegi Programi, 2 - 8. sinif cocuklara, bilimsel dusunme becerilerini kazandirarak ¢ocuklarin
bilimsel dusunen, problem ¢o6zebilen ve bilime karsi olumlu tutum gelistiren bireyler olarak yetismelerine
katkida bulunmayi amaclamaktadir.

Boeing sponsorlugunda gelistirilen Bilim Atesbocegi, cocuklar icin tasarlanmis, zengin ve ilgi cekici materyaller
ile desteklenen, yenilikci deney ve etkinlik setleri ile eglenceli, yaratici ve etkin bir 6grenme ortami
sunmaktadir.

Bilim Atesbhocegi programi 21 Ocak-17 Haziran 2019 arasi donemde 34 gonullinun destegi ile toplam
678 cocuga ulasmistir.

COCUKLARIMIZ NE DEDI? GONULLUMUZ NE DEDI?

Bilim Ates Bocegi cok glizeldl.
Deneyler yaptik ve yeni seyler
ogrendik. En iyileri hologram ve
sanal gerceklik camiydi. Suna
Kirag ve TEGV'e ¢ok tesekkdiir

Cocuklarin Bilim Atesbocegi'ne ilk
geldiginde cok heyecanliydim ve
onlara “fayda saglayamama”
konusunda endiseliydim. Fakat
enerjileri, heyecanli bekleyisleri
beni motive etti. Faydali oldugumu

ediyorum. bir gocu%a bir seyler élgrettig[mi

hissetmek cok mutluluk verici bir
duygu. Bize bu firsati sunduklari
icin TEGV'e tesekkur ediyorum.

. KA.
Mersin Ogrenim Birimi

S.M
Bilim Atesbocegi Ogrenim Birimi
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MOBILE KIDS TRAFiK ATESBOCEGI

Mercedes Mobile Kids Trafik Ateshocegi Programi, 2 - 8. sinif cocuklarin trafik bilgisi ve farkindalgini
artirmayi ve trafikle ilgili kavram, beceri ve tutumlari kazanmalarina yardimci olmayr amaclamaktadir.
Mercedes-Benz Turk A.S. tarafindan desteklenen program, trafik temasina uygun olarak tasarlanmis ve
teknoloji tarafindan desteklenen, yaratici, yenilikci, eglenceli ve etkin bir 6grenme ortami saglayan tematik
Atesbocegi 6grenim biriminde cocuklarla bulusmaktadir.

Temel trafik kavramlari, trafikte dikkat, trafik kurallari, karsidan karsiya gecme ve trafikte 6zel durumlar gibi
temalardan olusan program, bu konularda cocuklarin yetkinlik, bilgi ve becerilerini artirmayi hedeflemektedir.

I
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Mobile Kids Trafik Atesbocegi programi 21 Ocak - 17 Haziran 2019 arasi donemde toplam
1.683 cocuga ulasmistir.
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TEGV'de 10 haftalik programlarin yani sira cocuklarda Sanat, Hijyen, Okuma, Matematik, Degerler, Bilisim
gibi bircok farkl alanda farkindalik kazandirmayr amaclayan ve sireleri 2-4 saat olarak belirlenmis olan Kisa
Sureli Etkinlikler gerceklestirilmektedir. Bu etkinlikler; cocuklarin sinif ve yas duzeyleri ile uyumlu, amacg,
hedef ve icerikleri alaninda uzman danismanlar ve TEGV egitim uzmanlari tarafindan hazirlanmis 6zgun
iceriklerdir.

Kisa Sureli Etkinlikler 21 Ocak-17 Haziran 2019 tarihleri arasinda toplam 138.807 cocukla bulusmustur.

1. CEVRE

Cevre etkinligi, cocuklarda cevre duyarlligi olusturmak, surdurulebilir yasam ve doganin korunmasina dair
farkindalik yaratmak amaciyla hazirlanmistir.

2. DUN-BUGUN-YARIN

DUn-Bugun-Yarin etkinligi, cocuklarin zaman kavramini anlayip kullanabilmesine; iletisim becerileri ve sanat
becerileri ile ayirt etme, iliskilendirme ve karsilastirma gibi bilissel becerilerini gelistirebilmesine katki
saglamak amaciyla hazirlanmistir.

3. KAVRAMLARLA MATEMATIK

Kavramlarla Matematik, cocuklarin parca-butun, ayni-farkli-bnenzer kavramlarini anlama, sayilari tanima,
nesneleri sayma ve toplama islemi yapma becerilerine katki saglama amaciyla hazirlanmistir.

4. MATEMATIK VE SAYILAR

Matematik ve Sayilar, cocuklara matematigin bilgi ve becerilerini kazandirirken, rakamlari okuyup yazmalarini
katkl saglamayl amaclamaktadir.

5. MATEMATIK VE ZAMAN

Matematik ve Zaman etkinligi, cocuklarin zaman kavramini anlamalarini, saat-gun, hafta-gun, ay-gun
(mevsim-ay, yil-hafta) ve yil-ay arasindaki iliskileri aciklayabilecek dlzeye gelmelerini saglamak amaciyla
hazirlanmistir.

6. MEVSIMLER

Mevsimler, cocuklarin mevsim kavramini ve mevsimlerdeki degisimi anlamalari, bunun yani sira simetri
kavramiyla tanismalari amaciyla hazirlanmistir. Etkinlik, cocuklarin iletisim ve sanatsal becerilerini gelistirmeyi
de hedeflemektedir.
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7. TRAFIKTEYIM

Trafikteyim, cocuklarin trafigi olusturan unsurlari (trafik isiklari, trafik levhalari, tasitlar gibi) tanimasina,
guvende olmak icin dikkatin 6nemini anlamasina ve isbirligi, iletisim becerileri, gruplandirma, karsilastirma ve
ayirt etme gibi bilissel becerileri gelistirmesine katki saglamak amaciyla hazirlanmistir.

8. UZAY VE GOKYUZU

Uzay ve GokyuzU, cocuklarin gokyuzu ve uzay kavramlariyla tanismalarini, geometrik kavramlardan orantuyu
kavrayabilmelerini saglamak; isbirligi, iletisim, neden-sonuc iliskisi kurma, siralama, eslestirme gibi bilissel
becerilerini gelistirmek amaciyla hazirlanmistir.

9. YARATICI DUSUNME

Yaratici Dusunme etkinligi, cocuklarin yaratici ve elestirel dusunme becerilerinin gelistirilmesi,
potansiyellerinin objektif bir sekilde farkinda olmalari ve bunu ortaya koyabilmeleri, problem ¢ozme
becerisine sahip bireyler olmalari ve Uretkenliklerini gelistirmeleri amaciyla gelistirilmistir.

10. YARATICI OKUMA

Yaratici Okuma, cocuklarin okuma ve dinleme becerilerini; cesitli bilissel beceriler, matematik becerileri,
tiyatro, muzik, resim, matematik, fen ve doga, fiziksel-psikomotor gelisim gibi pek ¢cok diger disiplinle i¢ ice
gecerek farkl becerinin gelisimine katki saglamak amaciyla hazirlanmistir.

11. AGIZ VE DIi$ SAGLIGI

ULAGAY FONU tarafindan desteklenen Agiz ve Dis Saghgi Etkinligi, Saghgl Gelistirme Egitim Programindan
hareketle gelistirilmis bir etkinliktir.

Agi1z ve Dis Saghgi Kisa Sureli Etkinligi, cocuklarin agiz ve dis saglgi hakkinda bilgilerini arttirmayi ve agiz ve dis
saghgini korumak adina dogru tutum gelistirmelerine yardimci olmayr amaclamaktadir.

12. EGLEN, OGREN, HiJYEN

Domestos isbirligiyle yurutulen Eglen, Ogren, Hijyen, cocuklarda yasamsal 6nemi bulunan hijyen konusunda
farkindalik yaratmayi ve onlara kucuk yaslarda hijyen aliskanhgl kazandirmayi amaclayan bir etkinliktir,
Etkinlige katilan cocuklarin hastaliklara neden olan mikrop turlerini ve bulasma yollarini 6grenerek, hijyen
onlemleri konusunda genis bilgi sahibi olmasi ve duzenli hijyen aliskanliklari kazanmasi hedeflenmektedir.
Etkinlik, SOz Danismanlik'tan, Esra DlUzgun Baytekin ve Uzm. Pedagog Sibel Sengul tarafindan hazirlanmistir.

13. GORUNMEZ COCUK

Gorunmez Cocuk, Ayrinti Yayinlari sponsorlugunda hayata gecirilen 2018-2019 ogrenim yili itibariyle baslayan
Drama Atolyesi Kisa Sureli Etkinligidir. Etkinlige katilan cocuklarin, bir cocugun neden gorunmez olabilecegi
Uzerine dusunmesi, gorunmez olan bir kisinin yasami Uzerine empati kurmalari ve grup calismalari ile ¢6zim
onerileri sunmalari hedeflenmektedir. Yapilan drama etkinlikleri sayesinde cocuklarin ayrimcilik, alaycilik,
akran zorbaligl ve Otekilestirme konularinda diasunmeleri ve empati kurmalari etkinligin temel kazanimlaridir.
Gorunmez Cocuk etkinligini alan her cocuga Gorunmez Cocuk Kitabi ve rozeti hediye edilmektedir.
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14. DAHA 1Yi BIR DUNYA ICIN ATOLYELER (DIBDIA)

« AYRIMCILIK
Bir gruba dahil olmanin ya da olamamanin ne ifade ettigi uzerinden dislanmanin konu edildigi, gundelik
yasamda siklikla karsilasilan ayrimcilik konulari Gzerine konusulan atolye kapsaminda farkli ¢6ztm yollari
Uretilmekte ve drama calismalarina yer verilmektedir.

« BARIS
Agirlikli olarak bireyler arasi iliskilerinin insa edilmesine yonelik farkli deneyimleri iceren atolyede,
zedelenen bireylerarasi iliski baglarinin onarim strecine de onem veriyor. Uygulamanin her asamasinda
grup gelistirme yontemleri, oyun, drama, canlandirma, sanatsal deneyim, oyku, sorunsal sorgulama
kullanilan egitimsel yontemleri ile bireylerin, cevreleri ile olumlu etkilesim gelistirecek sosyal ve duygusal
becerileri ile donatilmalarini saglamaktadir.

e COCUK HAKLARI
Cocuk Haklari atolyesi ile cocuklarin ihtiyaclari ile haklari arasindaki iliskiyi fark etmesi, Birlesmis Milletler
Cocuk Haklarina dair sozlesme ile tanismalari ve bu s6zlesmede belirlenen ve her cocugun sahip oldugu
haklarla ilgili farkindalik sahibi olmalarina katki saglamayi amaclaya bir programdir.

« EKOLOJI

Butln canlilarin birbirine bagl oldugunu hissettirmek, tek bir canlinin degil batln bir ekosistemin
Korunmasinin onemli oldugunu aktarmak amacini tasiyan atolyede, cocuklarin dogadaki farkli varlhklarin
oirbirlerine nasil ihtiyac duyduklari Gzerine dusunmelerini saglyor, oyunlar araciligi ile birlik duygusu ve
oeraber hareket etme becerisi kazandiriyor.

« INSAN HAKLARI VE DEMOKRASI
Cocuklarin mutlu, saglkli ve guvende bir yasam strmek icin nelere ihtiya¢c duyduklari Uzerine dusundukleri,
haklarin ve isteklerin ayrimi Uzerine calisma gerceklestirdikleri, demokratik karar alma yontemlerini
deneyimledikleri bir atOlyedir.

e TOPLUMSAL CINSIYET
Cinsiyete dayali 6zellikler Uzerinden konusma firsati yaratan, sadece belli cinsiyetlere atfedilen ozellikler ile
ilgili calismalara yer veren atolyede cocuklar, farkh grup calismalari ile cocuklar konuya dair farkindalik
edinmekte ve bilgilerini pekistirmektedirler.
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15. ALGO DIJITAL- DIJITAL KASIFLER

Dijital Kasifler, Google sponsorlugunda gelistirilen Dijital Kasifler kutu oyunu; Dijital Yurttaslik ve Dijital Zorbalik,
Teknoloji ve Guvenli Internet konularinda farkindalik kazandirmayr amaclamaktadir.

Katilimcilarin hali hazirda sahip oldugu bilgi, beceri ve deneyimlerini sorgulamalari beklenmektedir.
Katilimcilarin, dogru bilgiyi sorgulamalari, arastirmalari, analiz etmeleri ve cesitli yontemlerle degerlendirerek
akranlariyla paylasmalari beklenmektedir. Oyun oynanirken keyifli bir ortam saglamak onemlidir. Oyun
sonunda asagidaki kazanimlara ulasiimasi hedeflenmektedir:

- Dijital Yurttaslk, Dijital Zorbalik, Zihin Haritasi gibi teknoloji dinyasinda kullanilan terimlerin anlamlarini bilir.
- Teknolojik araclari ihtiyaclari dogrultusunda amacina uygun bir sekilde kullanabilir.

- Kendinin ve akranlarinin interneti/sosyal medyayi nasil ve ne amacla kullandigini sorgulayabilir.

- |zIedigi ve okudugu kaynaklari yorumlayabilir ve akranlarina aktarabilir.

- Takim calismasi bilincini gelistirir. Zamani etkin kullanabilir.

16. HOS GELDIN SAATI

Hos Geldin Saati, TEGV'e ilk kez gelen cocuklar icin hazirlanmis bir tanisma etkinligidir. TEGV Etkinliklerini ilk kez
alacak cocuklarda Vakfin kurulma gerekcesi, misyonu, tarihcesi, egitim modeli, logosu, TEGV'de onemli olan
kavram ve ilkeler, cocuklara kazandirmak istedigimiz degerler ve uyguladigimiz etkinlikler hakkinda bir
farkindalik olusturmak amaciyla hazirlanmistir.

TEGV Egitim Programlarini/Etkinliklerini alacak cocuklarin almasi gereken ilk etkinliktir.

18. BAHCE OYUNLARI

Bahc¢e Oyunlari, cocuklarin kicuk ve buyuk gruplar halinde ozellikle acik alanda oynayabilecekleri cogunlugu
yapilandirilmis geleneksel ve cagdas cocuk oyunlarini kapsamaktadir. Bahg¢e Oyunlari cocuklarda iletisim,
problem ¢6zme, kazanma-kaybetme durumlariyla basa ¢cikma, isbirligi halinde calisma gibi kisisel ve sosyal
becerilerin gelisimini desteklenmesine katki saglar.

19. KUTU OYUNLARI

Kutu Oyunlari, egitim ortamini yaratici ve ¢cocuklarin sosyal ve zihinsel becerilerini gelistirmeyi hedefleyen
oyunlarla desteklemek amaciyla olusturulmustur. Oyunlar cocuklarin sayma, ince motor, soyut dusiinme ve
gorsel beceriler gibi pek cok becerisini gelistirmeyi, ayni zamanda kazanma ve kaybetme durumlari ile basa
cikmalarina yardimci olmayi hedeflemektedir.

20. SIHIRLI BOYA

Sihirli Boya Etkinligi, cocuklarin farkli malzemeler (tebesir, kumas, ip vb.) yardimiyla gorsel sanatlara 6zgu
yontem, malzeme ve tekniklerin kullanimi konusunda tecrtbe kazanmalarini amaclamaktadir.

21. EVA

Eva Etkinligi, cocuklarin farkli malzemeler yardimiyla uygun sanatsal beceriler, teknikler kullanarak sanata
katilip, sanati anlamalarini saglamayi amaclamaktadir.
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22. RENK TAMAMLAMA

Resim Tamamlama Etkinligi, cocuklarin renk konusunda tecrube kazanmalarinin yani sira parca-butun
iliskisini kurmalarini hedeflemektedir.

23. EBRU

Ebru Etkinligi, cocuklarin amaclarini gerceklestirmek icin 6z-denetim, azim ve sagduyu becerilerini gelistirirken
otantik sanat eserleri ile karsilasmalarini, gozlemlemelerini ve siniflandirmalarini desteklemektedir.

24. TEGV'DE GUVENDEYIM

TEGV'de Guvendeyim Etkinlikleri ile cocuklarin guvenli yasam bilinci gelistirmeleri, afet veya acil durumlar
sirasinda yapilmasi gereken temel davranislar ve korunma bicimleri konularinda bilgi sahibi olmalari
amaclanmaktadir.

Etkinlikler olusturulurken cocuklarin bu konulardaki hassasiyetleri goz ontinde bulundurularak etkinliklerin
cocuklari korkutmayacak, Uzmeyecek bir yapida olmasina; hazirlikli olmanin ve 6nlem almanin 6nemine dikkat
cekilmesine ve bunun icin gerekli olan bilgilerin verilmesine 6zen gosterilmistir.

TEGV'de GUvendeyim Etkinlikleri kapsaminda 3 etkinlik bulunmaktadir:

- TEGV'de Giivendeyim, Afet, Acil Durum, ilkyardim
- TEGV'de Guvendeyim, Deprem
- TEGV'de Guvendeyim, Yangin

25. BELGESEL SAATI- SINEMA

Sinema-Belgesel Etkinligi, cocuklarin yaraticiliklarini ortaya koymalari, beyin firtinasi yapmalari, paylasimda
bulunup eglenceli ve kaliteli zaman gecirmeleri amaciyla hazirlanmis; ¢esitli sinema filmleri ve belgeseller
izlenmesine dayanan, sozel akil yuratme ve cesitli sanat etkinlikleri yoluyla filmlerin konu ve temalari hakkinda
derinlemesine dusunmelerine firsat sunan bir film ¢cozumlemesi etkinligidir.

26. UMUT EKIP MUTLULUK BICEN ADAM

Umut Ekip Mutluluk Bicen Adam etkinligi, Giono'nun Aga¢ Diken Adam adli kitabindan esinlenerek hazirlanmis
bir kisa sureli etkinliktir. Bu etkinlik ile cocuklara agac ve doga bilincini yaratici okuma teknikleri ile
kazandirmak hedeflenmektedir.

27. OZGUVEN VE YARATICILIK

Ozglven ve Yaraticilik, TEGV'in misyonun en 6nemli boyutlarindan olan 6zglven sahibi ve yaratici cocuklarin
yetismesine katkida bulunmak amaciyla hazirlanmistir. Etkinlik, cocuklarda 6zguven gelisiminin; ozyeterlik ve
yaraticiliklarinin farkina varmalari ve bunlari gelistirmeleri agisindan onemli oldugu dusuncesinden hareketle
gelistirildi. Etkinligin hedef kitlesini 2-8. sinif cocuklari olusturmakta.
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28. GONULLULUK

Gonulluluk, TEGV egitim modelinin temel boyutlarindan biri olan gonullulik kavrami Gzerinde cocuklarda

farkindalik yaratmak uzere gelistirilmis bir etkinliktir. Cocuklarin gonullaltk kavramini daha derinlemesine
incelemek, sosyal sorumluluk

ve gonulltluge yonelik ilgi ve tutum gelistirmelerine katki saglamak amaciyla hazirlanmistir.

29. GEZI

Egitim Programi disinda kalan geziler bu alan altinda tanimlanmaktadir. Gezi programi Etkinlik Noktasi
sorumlusu, gonulltler ve cocuklar ile birlikte belirlenebilir. Geziler Egitim Programlari Departmani tarafindan
paylasilan gezi prosedurd kapsaminda gerceklestirilir.
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D. KULUP ETKINLIKLERI

KulGp Etkinlikleri gonullGlerimizin kendi ilgi ve yeteneklerine bagli olarak gelistirdikleri etkinlikler olup; etkinlik
noktasi yoneticisi renberliginde planlanan ve ylrutulen yerel bir calismadir. Cocuklarin aktif katilimi
dogrultusunda ilgi duyduklari alanlarda bireysel ya da grup olarak derinlemesine calismalar yuratmelerini
ve/veya bir urun/performans ortaya koymalarini hedefliyor,

Kulupler, 4-10 haftalik strelerde, 2-8. Sinif cocuklari ile TEGV etkinlik noktalarinda uygulanmakta olup; cevre,
tiyatro, muzik, medya, fotografcilik, halk oyunlari, sanat, spor gibi cesitli alanlari kapsiyor.

Kulup Etkinlikleri 9 ana alan altinda acilmaktadir. Her bir ana alan altinda yapilacak uygulamaya gore alt
alanlar da bulunmaktadir.

1. Bilim & Teknoloji 6. Mizik

2. Distlince Oyunlar 7. Dil, lletisim, Edebiyat

3. Plastik Sanatlar 8. Spor/ Oyun

4, Performans Sanatlar 9. Cografi ve Kiltlirel Miras
5. Gorsel Sanatlar

Kulup Etkinlikler 21 Ocak-17 Haziran 2019 tarihleri arasinda toplam 4.117 cocukla bulusmustur.
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E. YAZ ETKINLIKLERI

Yaz etkinlikleri; kulap etkinlikleri, kisa sureli yaz etkinlikleri, gezi etkinlikleri ve velilerin de
katilabilecegi etkinlikler ve seminerlerden olusmaktadir.

Kultp Etkinlikleri, cocuklarin ilgi duyduklari alanlarda bireysel ya da grup olarak derinlemesine calismalar
yurutmelerini ve bir urun/performans ortaya koymalarini hedefleyen, gonullu ve cocuk inisiyatifiyle
olusturulan etkinliklerden olusmaktadir. Kullp etkinlikleri kapsaminda cevre, tiyatro, muzik, medya,
fotografcilik, halk oyunlari, sanat, spor ve cesitli hobilere yonelik alanlarda etkinlikler acilabilmektedir.

Kisa sureli yaz etkinlikleri, sanat, spor, beslenme, muzik, bilim, gibi alanlarda, kazanimlari ve hedefleri
belirlenmis, cocuklarda farkh beceriler ve tutumlar kazandirmak Uzere kurgulanan ve yaz donemine uygun
olarak gelistirilecek etkinliklerden olusmaktadir.

- Sanat Etkinlikleri: Iceriginde baski, atik malzeme, heykel, maske yapimi gibi etkinliklerin oldugu farkl teknik
ve uygulamalarla cocuklarimizin yaraticiligini gelistirecekleri ve ayni zamanda sanatsal urtnler ¢ikaracaklari
etkinliklerden olusmaktadir.

- Spor Etkinligi: Iceriginde takim calismasinin, hareketin ve koordinasyonun bulundugu, cocuklarin iclerindeki
enerjiyi dogru kullanacaklari ve eglenecekleri etkinliklerden olusmaktadir.

- Beslenme Etkinligi: Iceriginde besinleri tanima, besin tabagi yapma, mevsim sebze ve meyvelerini tanima
gibi etkinliklerin bulundugu, cocuklara saglikli beslenme aliskanligl kazandiran ve bunu yasam sekli haline
getiren etkinliklerden olusmaktadir.

- MUzik Etkinligi: Iceriginde ritmin, enstrimanin, beden perkisyonunun oldugu farkh etkinliklerden
olusmaktadir. Cevrelerindeki seslere kulak kabartip, bazen bir rtzgar, bazen bir ari ya da dalgalarin sesi
olacaklari, icerindeki ritmi kesfedecekleri etkinliklerden olusmaktadir.

- Bilim Etkinligi: Iceriginde maddeleri ayirt etme, karisimlarin ayirt edici 6zelliklerini anlama, gokytizi ve doga
olaylarinin degisimini gozlemledigi, cocuklarin sorgulayarak ve deneyerek cevrelerindeki bilimin farkina
varmalarini saglayacak etkinliklerden olusmaktadir.

Yaz Etkinlikleri Haziran- Temmuz 2019 arasi donemde 793 gonullunin destegi ile toplam 8.272 cocuga
ulasmistir.
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